Version 2025

Premium Edition

Chapitre 15

L'EXPLOITATION DE MODELES REDUITS AVEC
WINDIGIPET

1006
WIN-DIGIPET 2025
15 — L’EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET



15 - EXPLOITATION DE MODELES REDUITS AVEC WIN-DIGIPET
5.1 Généralités

Si vous avez lu tous les chapitres précédents de ce manuel, 2 touteslesdonnéesindividuelles
de votre réseau ferroviaire miniature numérique sont enregistrées dans Win-Digipet, le schéma des
voies, les véhicules et les trajets sont créés. Les éventuels profils, séquences de parcours,
caractéristiques des véhicules/trains et le systétme de conduite automatique ont également été
enregistrés. Toutes les conditions sont ainsi réunies pour une commande optimale et confortable de

votre réseau ferroviaire miniature avec Win-Digipet.
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Vous commandez et contrdlez votre installation a partir du schéma de voies de Win-Digipet, le centre
de commande clair et pratique. Ce chapitre vous présente les fonctions de commande et leur utilisation
dans le cadre de I'exploitation d'un réseau ferroviaire miniature. Si certains points ne vous semblent
pas clairs a la lecture de ce chapitre, veuillez-vous reporter au chapitre correspondant. Apres avoir
démarré Win-Digipet via le centre de démarrage, votre schéma de voies est chargé automatiquement
et vous vous trouvez dans le programme principal. La représentation du schéma de voies correspond
a la derniere version, c'est-a-dire que vous voyez tout tel que vous I'avez laissé.
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e Lareprésentation du plan des voies conformément au tableau des symboles sélectionné.
e Les multiplans éventuellement ouverts...

e Le facteur de zoom pour les multiplans et le plan des voies (le plan directeur).

e Les dernieres commandes de véhicule ouvertes.

e La position de la barre de véhicule.

Si, lorsque vous travaillez avec Win-Digipet, vous ne voyez plus les fenétres
ouvertes des éditeurs (par exemple, I'éditeur de voies, etc.) sur votre écran,
vous les avez peut-étre déplacées hors de la zone d'affichage.

N'oubliez pas qu'il est possible de réinitialiser la configuration de I'écran ou de

A

« réinitialiser la position des fenétres » dans le centre de démarrage.

Cette fonction permet de replacer toutes les fenétres de Win-Digipet a la
position 0,0 de |'écran et donc de les ramener dans la zone visible de I'écran.

15.1.1 Paramétres systéeme

Uicone ™" dans la barre d'outils vous permet d'accéder aux parameétres systeme ; cette partie du
programme est expliquée au chapitre 3 de cette documentation. Vous pouvez également accéder aux
parameétres systéme via le menu <Fichier><Paramétres systéme>.

E Vous ne devez pas modifier les paramétres du systéme pendant le
fonctionnement du train miniature.
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15.2 Articles magnétiques

15.2.1 Placer manuellement des articles magnétiques individuels ou des compteurs dans le
plan de voies

- RE

. . 1 . sy - Ditinepaasche Symbol-Nre. 259

Placez le pointeur de la souris sur I'article magnétique que vous  sfziss LESECES 1 Fura Schater
. . . . - Schaitbantapuraon Standend
souhaitez placer dans le schéma des voies. Le pointeur de la {"a.:‘-'“‘-;:"“"-~'f‘l*
souris se transforme en main (cf. fig. 15.2). FRAKC (2 (LT 25 818 (Mabdo S48 S | Mockil . 5 e )
|Deutose

Si vous avez sélectionné dans le menu principal : Abb. 15.2  Die Schneli-Info fiir einen Magnetartikel

e <Image de voie><Informations sur le symbole sous le pointeur de la souris><Adresses et
numéros RM uniquement>

e <Image de voie><Informations sur le symbole sous le pointeur de la souris><Informations
complétes sur le symbole>

Vous trouverez les mémes options dans un menu contextuel qui s'affiche lorsque vous cliquez avec le
bouton droit de la souris dans une zone libre du schéma de voies. Pour placer un article magnétique
dans le schéma de voies, cliquez avec le bouton gauche de la souris sur |'article magnétique jusqu'a ce

qu'il atteigne la position souhaitée.

Dans le cas d'aiguillages a trois voies, d'aiguillages doubles ou d'autres articles magnétiques a plusieurs
termes, il peut étre nécessaire de cliquer plusieurs fois jusqu'a ce que la position requise soit atteinte.
Vous pouvez régler autant d'articles magnétiques que vous le souhaitez les uns apres les autres.

Pour les articles magnétiques également, un clic droit sur le
symbole affiche un menu contextuel dans lequel vous pouvez,

d'un simple clic gauche, placer l'article magnétique dans |'une

des positions affichées (cf. fig. 15.3). i

Eigenschaften Rickmeldekontakt

Les articles magnétiques ayant la méme adresse (par exemple, Abb. 15.3 Das Kontextmend eines Magnetartikels
le signal avancé et le signal principal sont connectés a une

entrée du décodeur) sont automatiquement synchronisés avec leurs positions a I'écran. Cela vaut
également pour les aiguillages ayant la méme adresse d'article magnétique.

Si vous avez représenté des aiguillages a trois voies montées en biais dans le plan de voie par un /
aiguillage simple horizontal et un aiguillage simple vertical, chacun avec sa propre adresse, veillez géf
a ce que les deux aiguillages soient placés en position « droite » avant chague commutation sur }f

« dérivation ».
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Les compteurs indiqués sur le plan de voies peuvent non
seulement étre modifiés via les actions de commutation dans les
différentes parties du programme, mais ils peuvent également
étre réglés manuellement sur une valeur comprise entre « 0 » et
« 9999 » dans le plan de voies. Pour ce faire, cliquez avec le
bouton gauche de la souris sur le symbole du compteur et réglez
la valeur souhaitée dans la fenétre « Régler le compteur » qui
s'affiche a I'aide du clavier ou des deux touches fléchées. Cliquez
sur le bouton « OK » pour valider la valeur. Si vous saisissez un
nombre supérieur a la valeur maximale, la valeur « Rouge »
(comme erreur de saisie) s'affiche.

Pour un affichage SX saisi dans le plan de voie, procédez de la
méme maniére. m

15.2.2 Position initiale des articles magnétiques
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Abb. 15.4 Dan Wart eines Zadhlers setzan

Via le menu <Exploitation><Exécuter la position initiale>, dans le programme principal, vous pouvez

ramener tous les articles magnétiques a leur position initiale. Vous avez défini la position initiale d'un

article magnétique lors de sa saisie dans |'éditeur de schéma de voie.

A

I'option de menu.

Les articles magnétiques que vous avez marqués lors de la saisie avec |'option
« Exclure de la position de base » ne sont pas activés lorsque vous sélectionnez

A BBg
Via l'icone z&.

ou la commande de menu correspondant < Exploitation ><Exécuter les

positions actuelles> tous les articles magnétiques sont commutés dans les positions affichées

al'écran.

Ces fonctions sont toujours utiles lorsque, par exemple, vous avez besoin d'un commutateur

automatique, de positions de signalisation, etc. au démarrage dans une position que vous avez

définie dans les conditions, ou lorsque, par exemple, aprés des travaux de construction sur le

réseau ferroviaire miniature avec réglage manuel des aiguillages, vous souhaitez les aligner a

nouveau avec le schéma des voies.
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15.2.3 Recréer des itinéraires actifs

L'option de menu < Exploitation ><Réinitialiser les itinéraires actifs> réinitialise tous les itinéraires
actifs. Cette fonction peut étre appelée, par exemple, apres un arrét d'urgence afin de garantir le
positionnement correct des articles magnétiques.

15.2.4 Test de fonctionnement des articles magnétiques

K

Le symbole * dans la barre d'outils « Exploitation » ou, a défaut, la commande de menu du méme
nom < Exploitation ><Test de fonctionnement des articles magnétiques> ouvre une boite de dialogue
permettant de tester les articles magnétiques sur votre réseau ferroviaire miniature. Ce test
fonctionnel effectue un nombre (2 a 10) de commutations que vous définissez pour vos articles
magnétiques. Entre chaque commutation, vous pouvez définir une pause comprise entre 100 ms et 5

s.
Le nombre de commutations est défini ici par incréments de g6 Magnetartikel-Funktionstest
deux, c'est-a-dire que chaque article magnétique commute au | Anzahl Schakungen: 2 : :

moins une fois dans un sens puis dans |'autre, effectuant ainsi
. A o Pause awizchen Schaltungen (meeck 500
deux commutations. Vous pouvez également choisir d'effectuer

le test uniquement pour les aiguillages ou pour tous les articles ||/ Bshniibergang Adresse: Mh 00B6 ..
. e Scheanke Adresse: MM D0B7 5T=1 | ¢ <\eichen
magnetiques. D4 Eirvatut SBH B1 und B2 Adiesse: .. =
: . . o Scheanke Adresse: MM DOB7 5T=1
Vous pouvez exclure certains articles magnétiques du test de || g1 b eioang Adresse: MM 00GE . ¢ =hle

I agnetartikel

d Auizfabet SBF BT und B2 Advesse:

&= Eirfiabut SEHE Adresse: MM 0001 5, Auswah

fonctionnement en les sélectionnant dans la liste et en les ||gg§ESiaBurghausen westAdiesse: D...
supprimant de la liste de test a I'aide du bouton « Supprimer la |

4 i 4 ili lozchen
sélection ». Vous pouvez également utiliser les touches Ctrl ou = Buighausen West 1 Adesse: MM 0.
Maj pour sélectionner plusieurs éléments, comme sous ||&=Bughausenwest 2 Adresse: Wb 0,
Windows. & Einfabut SBHE Gleiz 1 und 2 Adresse. Liste leeren
Les symboles des articles magnétiques peuvent également étre
déplacés directement de la vue schématique des voies vers la |
liste de test a I'aide de la fonction glisser-déposer. Cela est utile Start | Stap sﬁt;ﬁg Abbiachen
si vous ne souhaitez tester que quelques articles magnétiques.
Dans ce cas, il peut étre judicieux de vider la liste au préalable. ARL. 15.5  Der Magnatartked-Funktion abeot

Pour cela, vous disposez également d'un bouton « Vider la liste
» dans la fenétre de dialogue.

Les boutons « Démarrer » et « Arréter » permettent de lancer le test ou de l'interrompre.

Un aiguillage a trois voies est toujours réglé six fois afin de garantir I'affichage correct
A apres les commutations, quel que soit le nombre de commutations que vous avez
défini dans la boite de dialogue.
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15.3 Fonctions de controdle et d'assistance — Le contréle des erreurs

La routine dite de contréle des erreurs dans Win-Digipet est capable de détecter et d'afficher les erreurs
de configuration dans votre projet. Les erreurs, avertissements ou informations sont alors attribués aux
différentes parties du programme ou aux éditeurs. Vous pouvez ensuite les traiter directement a partir
de la fenétre de dialogue du contréle des erreurs. Pour des raisons techniques liées au programme,
seules les erreurs et informations de |'éditeur de schéma de voies doivent étre traitées a cet endroit.
Vous trouverez également la routine de vérification des erreurs décrite ici dans I'éditeur de schéma de
voies, ce qui vous permet de vérifier immédiatement la cohérence du schéma de voies aprés avoir
apporté des modifications.

Vous pouvez lancer la routine de vérification des erreurs a I'aide de I'icone m de la barre d'outils «
Editeurs » ou a I'aide de la commande de menu <fichiers><Contrdle des erreurs>.
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7 4] Koondnate 061 020 %] Sounddate K Tacter an $061 0007 cuschiest rche jsabe]
R 5 BReAa %] Fatraeng Sound Sounddesl C \WinDigpet Bata\ SOUND\WEP 201 AL sy asistiest rcht
- %0 S Dear Bromhordsi ! 003 sed 1o nach Halepoofion m rteligenten Jelf sbrzeug Aroeger ncht en
- % 005 005 3 Do Bromnsh orvnht 005 it 10 rinch Hallepostion e risligenton ZebF abesous Arsmon rcht on
- wSHom 3 Dar Dramshoresh) 091 wid g0 nach Halepoohion m risligenien Zetf vamg Arcege richt en
- 5 naom & Diev Bromesh ordait 091 wird 7o nach Mahepootion i risligenten Zml F ahvreun Anomger richt en
- & 0fE) 054 %] Lo Tolegieborisht | srgetagen
- 006 0% 5 Stathontaht freee M (06] o2 Elomart det rdeligenten ZnkF rosp Avcongm:. Fatvbalohie we
i 1 Now 0215021 Q Zede 14/5pabe 01 5> 025001 126] rcht vohandent
m 2 CIDOE2 « (01 (6254 ﬂ xnoe2 15 Sourddate CVWOIGIFET _2005_teta\Sound A6 203 ewsten ke
m 3 056060 « Basn Profi 0 sesory Ko Kortsh intograsts erom o
M| VS 080 + Bava Pt 0 oo s Do St ortaid 95 st han Konteh Mregr nupecndret

%15

Abb. 15.6 Die Fehlerprufung erfolgt in allen Programmteilen

Apres avoir cliqué sur ce bouton, la fenétre de vérification s'ouvre (cf. fig. 15.6) et affiche les résultats
de la vérification apres une breve phase de recherche. La fenétre de dialogue regroupe toutes les
vérifications effectuées par les différents éditeurs. Cela signifie que vous pouvez voir d'un seul coup
d'ceil a quel endroit du programme se trouvent les erreurs et les corriger de maniere ciblée.

15.3.1 Catégories de résultats de contréle

Dans la partie supérieure de la fenétre de dialogue, vous trouverez trois groupes de symboles ou
boutons a gauche. Le groupe de gauche comprend les trois catégories suivantes :

e Information E

Les entrées accompagnées d'un symbole d’information .._y doivent étre considérées comme
des remarques. Elles ne constituent pas en soi une erreur, mais peuvent éventuellement entrainer
des erreurs dans les processus opérationnels. Par exemple, si le contact de contréle n'est pas atteint
sur un iADV en raison de la position de maintien.
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e Avertissement /12

Les entrées accompagnées d'un triangle d'avertissement jaune L\\, doivent toujours étre
considérées comme des avertissements. Elles ne constituent toutefois pas des erreurs a
proprement parler. Si, par exemple, vous avez saisi dans un itinéraire un contact de retour qui ne
fait pas partie de l'enregistrement de l'itinéraire, cela peut étre intentionnel de votre part. Win-
Digipet ne peut toutefois pas le savoir et vous envoie donc un avertissement que vous devez
toutefois prendre au sérieux et vérifier.

Toutes les entrées accompagnées d'une croix g rouge sont de véritables erreurs, c'est-a-
dire que vous devez les corriger, sinon le bon fonctionnement du programme ne peut étre garanti.
Dans I'exemple (cf. fig. 15.6), deux erreurs ont été détectées dans I'éditeur de schéma de voies.
Elles indiquent qu'un fichier audio associé n'est pas (ou plus) disponible et ne peut donc pas étre
lu. Les chiffres affichés derriére les symboles indiquent le nombre d'entrées dans la catégorie
correspondante. Le méme mode d'affichage du nombre s'applique également au deuxiéme groupe
de symboles dans la rangée supérieure de la fenétre de dialogue.

Les chiffres affichés derriére les symboles indiquent le nombre d'entrées dans chaque catégorie. Le
méme mode d'affichage du nombre s'applique également au deuxieme groupe de symboles dans la
rangée supérieure de la fenétre de dialogue.

15.3.2 Contréle des erreurs dans les parties du programme Win-Digipet

Les symboles représentés ici correspondent aux différentes parties du programme Win Digipet qui
sont contrélées par la fonction de vérification. Il s'agit plus précisément des
éléments suivants :

e Plan de voies

[=}

e gestion des véhicules (éditeur de véhicules)

e caractéristiques des véhicules/trains = 11
e Itinéraires (éditeur d'itinéraires) =
e séquences d'itinéraires (éditeur 'itinéraires) [t 1

i

o profils (éditeur d'itinéraires)

3

e Macros de véhicules ou de trains

e régulateur de trafic

i

e jtinéraires automatiques
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e plaque tournante/plateforme mobile/mémaoire trains

e gestion des boosters

e Autres parties du programme

Tous les groupes mentionnés jusqu'a présent peuvent étre activés ou désactivés en cliquant sur le
bouton correspondant. Cela ne signifie toutefois pas qu'aucun contréle n'est effectué pour les parties
du programme désactivées. Les entrées correspondantes sont simplement masquées temporairement.
Cela permet de conserver une bonne visibilité et vous aide a corriger les listes d'erreurs éventuellement
longues. Aprés avoir relancé la routine de contréle des erreurs, toutes les rubriques sont a nouveau
activées.

Aprées avoir travaillé dans I'éditeur de schéma de voies, n'oubliez pas d'accepter la
vérification automatique du schéma. C'est la seule facon de synchroniser les
modifications apportées au schéma avec les autres parties du programme.

A

Si vous refusez la vérification lorsque vous quittez I'éditeur de schéma, vous devrez

corriger vous-méme les éventuelles erreurs ultérieurement.

15.3.3 Autres fonctions de la routine de contréle des erreurs

La boite de dialogue de contrdle des erreurs vous offre quatre autres fonctions que vous pouvez
exécuter en cliquant sur les icOnes correspondantes.

L'icbne & permet d'actualiser la liste des résultats du

»o
1<

N .. e N , , , e u -
contrdle, ce qui signifie que le controle est réexécuté dans la | ZuUberprifende FAM-Dateien suswshlen
fenétre de dialogue ouverte Ausgeblendete Meldungen (nicht) anzeigen

J' Sound-Dateien-Existenz auf diesem Rechner (nicht) prafen

-
L'icbne i+ cache un menu dans lequel vous pouvez définir
- q P Abb. 15.7 Optionale Parameter der Fehlerprifroutine

d'autres paramétres optionnels.
e Sélectionner les fichiers FAM a vérifier.

Cette fonction vous permet d'exclure ou d'inclure certains trajets automatiques de la vérification
en les sélectionnant ou en les désélectionnant. Cette fonction peut par exemple étre utilisée
lorsque vous étes en train de créer de nouveaux trajets automatiques et que ceux-ci ne sont pas
encore complets. Cependant, aprés I'ouverture des fonctions de vérification, tous les fichiers FAM
sont toujours soumis a une vérification. L'exclusion de fichiers décrite ici nécessite ensuite une mise
a jour de la liste de vérification.

e Ne pas afficher les messages masqués

Certains messages de I'éditeur de schéma de voies peuvent étre marqués dans la routine de
vérification des erreurs et ainsi étre masqués dans la liste de vérification.
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Cela concerne principalement les messages d'erreur qui doivent étre associés au schéma des voies
et aux symboles utilisés. Dans le chapitre consacré a I'éditeur de schéma des voies, vous avez lu
quelques informations sur les symboles et les coordonnées. Si des symboles sont utilisés sans suite,
ce qui n'est pas nécessairement une erreur, cela entraine un message d'erreur ici dans la routine
de vérification des erreurs. A I'aide de la deuxiéme option de ce menu « Afficher (ou non) les
messages masqués », vous pouvez afficher ou masquer les messages d'erreur ignorés.

e Vérifier (ou non) la présence de fichiers audio sur cet ordinateur

La derniere entrée du menu permet de désactiver la vérification de la présence de fichiers audio
du projet sur I'ordinateur.

Les icbnes « Imprimer & »et«Fermer» el sont intuitives et ont déja été abordées en détail dans
d'autres chapitres. Elles ne seront donc pas réexpliquées ici.

15.3.4 La liste des résultats de contréle

La liste des résultats de controle constitue la partie principale de la fenétre de dialogue. Elle est divisée
en sept colonnes dont la signification est expliquée ici.

[0 | Besechrung - | Beridurg | grenmmen, |
II Focednate 061.0N7 ﬂ Feouraidabel B Taster o (05701 7) goasteet richi fmaba ]
Facedeuste (67 (20 a2 Sonreidsten b Tanter o (061 0001 ephest rcid o
-l N5 EA e431 2 Fiabwinus Sonred Souraklate T VDt Eala! SOUND UWDFD0N BRALT min dstcliinl Fthi
e B s i =B & ey i T B T & i

Abb. 15.8 Die Spaitenkdpfe der Ergebnisliste aus dar Fehlerprifroutine

La premiére colonne affiche le symbole graphique de la partie du programme dans laquelle le résultat
du contrdle de cette ligne a été généré. Vous trouverez ici, le cas échéant, les entrées de toutes les
parties du programme mentionnées ci-dessus. La figure 15.8 montre ici a titre d'exemple des messages
provenant de I'éditeur de schéma de voie et de I'éditeur de véhicule.

La deuxiéme colonne contient I'ID correspondant du trajet, de la séquence de trajet, du véhicule ou
encore du numéro de ligne dans un fichier FAM.

La troisieme colonne contient la désignation du trajet, du profil, etc. Pour les messages provenant de
I'éditeur de schéma de voie, les coordonnées dans le schéma de voie sont indiquées ici.

La colonne numéro quatre affiche le symbole des trois catégories (info, avertissement, erreur) dans
lesquelles le message a été classé.

La colonne suivante contient, le cas échéant, des informations supplémentaires sur les entrées de la
deuxiéme colonne. Vous y trouverez par exemple le nom d'un fichier FAM si le résultat du contréle
provient de la partie du programme « Editeur automatique des trajets ».

La colonne la plus importante est la colonne des messages. Elle affiche un texte détaillé sur le résultat
du controle de la ligne.
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Veuillez noter que nous ne pouvons pas répertorier ici tous les messages possibles. Soyez assuré qu'il

y en a des centaines !

La derniére colonne contient les coches mentionnées ci-dessus pour les entrées ignorées de la liste.
Les entrées de cette colonne ne s'affichent que si elles n'ont pas été désactivées par la fonction «
Afficher (ou non) les messages masqués » (cf. fig. 15.7).

Comme d'habitude, vous pouvez trier les entrées de la liste des résultats par colonne en cliquant
simplement sur I'en-téte de la colonne selon laquelle vous souhaitez trier la liste des résultats. Par
défaut, la liste des résultats de la routine de vérification des erreurs est triée selon la premiere colonne.

En double-cliquant sur une ligne de la liste des résultats de vérification, vous accédez
directement a l'erreur, a l'avertissement ou a la remarque affichée dans la partie
A correspondante du programme et pouvez ainsi effectuer trés rapidement les

corrections nécessaires. Les messages provenant de I'éditeur du plan de voies

constituent ici une exception. Pour des raisons techniques liées au programme, vous
devez traiter ces messages dans I'éditeur du plan de voies.
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15.4 Fonctions de vérification et d'aide — La fonction de recherche

Le symbole représentant une loupe dans la barre d'outils « Editeurs » du programme principal vous
permet d'accéder a la fonction de recherche générale de Win-Digipet. Au lieu du symbole, vous
trouverez également une entrée correspondante dans le menu Fichiers><Recherche>.

Cette fonction de recherche vous permet de rechercher les éléments suivants dans toutes les parties
du programme :

e articles magnétiques/compteurs,
e contacts de retour,

e systémes numériques,

e véhicules/trains,

e jtinéraires,

e séquences d'itinéraires,

e macros de véhicules/trains,

e actions de journal/mémo/texte,
e poste d’aiguillage,

e chefs de circulation,

e caractéristiques des véhicules/trains.

Vous pouvez ainsi déterminer, par exemple, dans quelles parties du programme un article magnétique
ou un contact de retour spécifique a été utilisé. La boite de dialogue de la fonction de recherche est
structurée de maniére similaire a la boite de dialogue de vérification des erreurs traitée dans la section
précédente.
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Abb. 15.9 Das Dislogfenster der programmweiten Suchfunktion

La fenétre se divise essentiellement en trois zones. Dans la partie supérieure se trouve une barre
d'icones avec les critéres de recherche représentés symboliquement, ainsi qu'une liste de catégories
pour les différentes parties du programme. Ces options de filtrage sont similaires a celles que vous avez
déja découvertes dans la routine de vérification des erreurs (cf. section 15.3.2).

1017
WIN-DIGIPET 2025
15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET



Win-—~s.

DIGIPET =

Dans la partie inférieure gauche, vous définissez a l'aide d'une sélection ce que vous souhaitez

rechercher. Le résultat de votre recherche s'affiche finalement sous forme de liste dans la partie droite

de la fenétre de recherche. Cette liste de résultats peut également étre triée par colonnes en cliquant

simplement sur I'en-téte de la colonne selon laquelle vous souhaitez trier la liste de résultats. Par

défaut, la liste de résultats de la fonction de recherche est triée selon la premiére colonne.

15.4.1 Pour rechercher un article magnétique/compteur spécifique

d'articles
Article
magnétique et faites glisser le symbole souhaité depuis le schéma

Aprés avoir effectué une recherche

magnétiques/compteurs, sélectionnez le symbole
de voie vers le champ prévu a cet effet. Les chiffres visibles dans
la figure 15.10 indiquent les coordonnées du symbole de I'article
magnétique saisi. A ce stade, vous pouvez encore décider a I'aide
du bouton radio si les entrées pour |'article magnétique/compteur
sélectionné doivent étre recherchées de maniére générale ou

dans la position saisie.

15.4.2 Pour rechercher un contact de confirmation
spécifique

Apres avoir effectué une recherche de contacts de confirmation,
sélectionnez le symbole d'un troncon de voie ou de route et faites
glisser le symbole souhaité du schéma de voie vers le champ
prévu a cet effet. Vous pouvez également saisir le numéro du
contact de retour d'information a I'aide du clavier. A ce stade, vous
pouvez encore décider si les entrées pour le contact de retour
d'information sélectionné doivent étre recherchées de maniére
générale ou dans une position spécifique (libre ou occupé).

-Riickmeldekontakt suchen

nach:

Magnetartikelﬂéhler suchen

i

(¢ Magnetartikel suchen
" Maanetartikel mit Stellung suchen

Abb. 15,10 Die Suche nach einem Magnetartikel/Z5hiler

nach: E
1

(e Riickmeldekontakt suchen
" RMK mit Stellung suchen

Abb. 15,11 Die Swche nach einem Ruckmeldekontakt
(Bildmontags)
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15.4.3 Recherche de systémes numériques

Pour rechercher I'utilisation d'un systeme numérique spécifique
dans votre projet, sélectionnez le systeme numérique
correspondant dans la liste de sélection. La boite de dialogue vous
propose tous les systémes numériques configurés dans les
parametres systeme pour la recherche.

15.4.4 Recherche de véhicules ou de trains

Pour rechercher les entrées d'un véhicule ou d'un train spécifique,
faites glisser I'image du véhicule depuis la barre des véhicules, le
contréle des véhicules ou le moniteur des wagons vers le champ
prévu a cet effet. Cette méthode permet également de rechercher
des wagons qui se trouvent dans un train. Pour cela, il faut que le
wagon ait été créé en tant que véhicule dans la gestion des
véhicules (éditeur de véhicules) et qu'il ait été ajouté a un train
dans la composition du train. A ce stade, vous pouvez encore
décider si vous recherchez un véhicule spécifique ou un nom de
train. Vous pouvez également saisir le nom du train a l'aide du
clavier. Des que vous placez I'image d'un véhicule appartenant a
un train dans le champ de recherche, le nom du train est
automatiquement inséré dans le champ prévu a cet effet.

nach:

Digitalsystem suchen

1.ESU ECoS 2 [Fahren-Schalten) « |

1.ESU ECoS 2 [Fahren-Schalten)
2.LDT HSI-88-USE [Melden)
3.Marklin Central Station 2 (Progran
4R autenhaus SLX 852 [T estgerat)
6.RZTec Speedbox

7.Tams mc? BiDIB [T estgerat)
eMATT

10.Marklin Central Station 3 [plus) (L

r Fahtzgdg?Zug suchen

Abb. 15.12 Die Suche nach einem Digitalsyste
{Bildmantaga)

nach:

(¢ Fahrzeug suchen: KLV53 (1053)

(" Zugnamen suchen: [

Abb. 15.13 Die Suche nach einem Fahrzeug oder Zug
{Bildmontage)
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15.4.5 Recherche d'itinéraires

Pour rechercher les entrées d'un itinéraire spécifique, saisissez-le dans la fenétre de recherche a l'aide
de la fonction Départ/Destination (cf. fig. 15.14). Le bouton « Transférer dans la fenétre de recherche
» permet de transférer l'itinéraire sélectionné de la boite de dialogue Départ/Destination vers la boite

de dialogue de recherche.

nach:

FahrstraBe suchen

1D: |36

ID-Text:  |001>018

Tipp: FahrstraBenauswahl via
Start-Ziel-Funktion

Abb. 15.14 Die  Suche  nach ainar

{Bildmantaga)

15.4.6 Recherche de séquences d'itinéraires

nach: E

FahrstraPen-S equenz suchen-

ID: 5
ID-Text:  |030>030

Tipp: Fahrstraen-Sequenzauswahl
via Start-Ziel-Funktion

Abb. 15.15 die Suche nach einer FahrstraBen-Sequeanz
(Bildmontaga)

Pour rechercher les entrées d'une séquence d'itinéraires spécifique, saisissez-la, tout comme un
itinéraire, dans la fenétre de recherche a I'aide de la fonction Départ/Destination (cf. fig. 15.15).

Le bouton « Transférer dans la fenétre de recherche » permet de transférer la séquence d'itinéraires
sélectionnée de la boite de dialogue Départ/Destination vers la boite de dialogue de recherche.

WIN-DIGIPET 2025
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15.4.7 Recherche de macros de véhicules ou de trains

Pour rechercher des macros de véhicules ou de trains, cliquez
sur le bouton « Sélectionner une macro » dans la boite de
dialogue et recherchez la macro souhaitée dans la liste affichée.

Double-cliquez sur la ligne de la macro pour I'ajouter a la boite
de dialogue de recherche.

15.4.8 Recherche d'actions journal/mémo/texte

Les actions journal/mémo/texte sont essentiellement abordées
dans le chapitre 11 de cette documentation. Ces actions
permettent de créer des entrées dans le journal, dans des
mémos ou sous forme de texte dans le schéma des voies.

La fonction de recherche permet de trouver ces actions de
commutation. La fenétre de recherche vous propose deux listes
de sélection. La premiére liste de sélection vous permet de
choisir le type d'action de texte a rechercher. Les options
suivantes vous sont proposées :

e tous les domaines

e Journal

e Texte du plan de de voie texte
e entrée de mémo (texte ou ID)
e iste de taches

.na:h:

Makro suchen

ID: |2

Makro-Text:  |Innenbeleuchtung

Lok/Zug: |Basis-Makro
Makro auswahlen I

Abb. 15.16 Die Suche nach sinem Fahrzeug-/~Zug-Makro

(Bildmontags)

nach:

=)
Logbuch-/Memao-/Text-Aktion suchen

In allen Bereichen

=

In allen Bereichen
Logbuch

Gleisbild-Text [Text)
Gleisbild-Text [Verweis)
Memo-Eintragung (Text)
Memo-Eintragung (1D
Aufgabenliste

Abb. 15.17 Die Suche nach ainear

Aktion”™ (Bildmontage)

Avec la deuxiéme sélection, vous associez votre texte de recherche saisi aux opérateurs « commence

par, contient, se termine par, égal a et tous » connus dans différentes parties du programme Win-

Digipet.

. TEt-
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15.4.9 Recherche de postes d’aiguillage

Pour rechercher |'utilisation des entrées de postes d’aiguillage, la
structure arborescente compléete de cette partie du programme
s'affiche dans la fenétre de recherche. La sélection d'une entrée
s'effectue ici par un simple clic. Le petit bouton en haut a droite
de la fenétre de dialogue sert a actualiser les entrées STW.

15.4.10 Recherche de régulateur de trafic

La recherche de I'affectation des différents régulateurs de trafic
s'effectue a I'aide d'une liste de sélection. Tous les régulateurs de
trafic disponibles dans le projet s'affichent. Vous pouvez
sélectionner I'un d'entre eux en cliqguant simplement dessus. Le
petit bouton en haut a droite de la fenétre de dialogue sert a
actualiser les entrées FDL.

— STWwW suchen

ai Stellwerkswarter
Ei t.?! virtuelle Schaltungen

Meuer Datensatz

|e3

F-L8 Kirmes

#-@ Automatik abfragen - FAM al
-8 Kirchturmglocken

I+ & Relanchhma Birahansan

Abb. 15.18 Die Suche nach einem Eintrag im
Stallwerkswarter (Bildmontaga)

nach: IE

FDL suchen E

#1 EGS Bergheim

#2 SBS SBht

#4 EXP Burghausen
#5 2D Paradestrecke
#3VS Paradestrecke
#E FA Paradestrecke
#7 UES Paradestrecke
#11 BS Burghausen

Abb. 15.18 Die Suchan nach Fahrdienstlaitern
{Bildmantaga)

WIN-DIGIPET 2025
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15.4.11 Recherche de caractéristiques de véhicule/train

Pour rechercher les caractéristiques de véhicule/train utilisées, _
I'arborescence compléete de toutes les caractéristiques de nach .
véhicule/train s'affiche. Il suffit alors de cliquer sur I'entrée [ Fahrzeug-"Zug-Merkmal suchen—— 2
i
souhaitée pour la sélectionner. Le petit bouton en haut a droite F
| Merkmale

de la Tenétre de dialogue permet d'actualiser les entrées de El m win-Digipet Merkmale
caractéristiques.

Darf nicht automati

Zwischenhalt-D aue
Gewicht [in t)

: Gesamtgewicht [in |
- TREL Mavimale Zahl Fahr

e B~ Aneabl Brhean

Abb. 15.20 Die Suche nach Fahrzeug-/Zug-Merkmalen
(Bildmuontage)

15.4.12 Exécution d'une recherche

Pour lancer une recherche, cliquez sur Iicone @34 dans la barre d'outils de la boite de dialogue
de recherche. Win-Digipet recherche alors |'objet saisi dans le champ de recherche dans toutes les
parties du programme. Ainsi, un article magnétique sera par exemple trouvé dans les enregistrements
de parcours, en tant que commutation consécutive ou encore en tant que condition ou action de
commutation dans le poste d'aiguillage.

— — —
|

\
N T Y T

Fatramay/2ug tuchin 10| Bavechaung I | Meldung l
FAZ 1 Zug ad Fabezeug dnzeiges |
m|m 3 03062 + Gidter' 035062 )
i 2 $85 S8 Zug od FAZ FAZ 003 ibsewacht von FOL

" Fahrzenag suchens 132000 (1132) |
& Zugnamen suchent [GiaeS Sc

Abb. 15.21 Das Suchergebnis fir eine Suche nach einem bestimmten Zugnamen

La figure 15.21 montre la recherche d'un nom de train spécifique. L'image du véhicule de téte a été
transférée du controle du véhicule vers la boite de dialogue de recherche par glisser-déposer. Trois
entrées sont répertoriées ici comme résultat de la recherche.
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e Le train se trouve sur ADV 001.

e |l existe un profil de train valide pour le train pour la voie 039>062. (8)
e L'indicateur de véhicule 001, sur lequel le train est actuellement enregistré, est surveillé par un
régulateur de trafic RTF-CGC)

Si vous sélectionnez la premiére ligne (... sur ADV) dans la liste des résultats, I'indicateur de véhicule
correspondant est marqué en rouge sur le schéma des voies.

Une entrée de liste, par exemple avec un article magnétique trouvé, ouvre

A I'entrée correspondante, par exemple dans I'éditeur de parcours, lorsque vous
double-cliquez sur la ligne. De cette maniere, vous pouvez effectuer des
modifications trés rapidement si nécessaire.
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15.5 Fonctions de controle et d'assistance — Le journal

Le journal dans Win-Digipet est exactement ce que son nom indique. Tous les événements et messages
survenus pendant le fonctionnement de Win-Digipet y sont enregistrés. Vous disposez ainsi d'un «
protocole de fonctionnement ».

Le journal est activé en arriere-plan a chaque démarrage de Win-Digipet, méme si vous n'avez pas
affiché la fenétre du journal a I'écran. Vous pouvez ouvrir la fenétre de dialogue en cliquant
sur l'icone dans la “El barre d'outils « Surveillance ». Vous trouverez également une entrée
correspondante dans le menu principal sous I'entrée <Surveillance><Journal>

La fenétre qui s'ouvre alors affiche une liste de tous les événements et messages enregistrés depuis le
démarrage de Win-Digipet. Tous les messages sont horodatés. Cet horodatage doit bien sir étre
considéré en temps réel et n'a rien a voir avec I'heure du train miniature provenant du systéme de
commande automatique. Dans les événements ol I'heure du train miniature est pertinente (par
exemple lors de I'exécution d'itinéraires), celle-ci est également enregistrée.

Tous les messages sont également classés a l'aide d'un symbole

graphique. Il est ainsi trés facile d'attribuer les messages aux |

M 10003 Heu it der 20.00 2005
e . . L} 1100:03  Shaat WD
différents composants ou parties du programme. La figure 15.22 ::.jl SRS 4uDikat RS Freminx i e Hilanibe
. . ' . . W 1003 Progsia s WOPES
montre un extrait du journal d'exploitation de la phase de 'ﬁ 110100 Lede Digtakysiem Daten
, . . . . ] - 11:00:04  Lade Daten Rimkmeldemode
démarrage de Win-Digipet. Vous pouvez voir qu'au début, [ 110108 Siebmeromter skt
. . . - : ol 1m0 besakiiens Dighabysione
certaines informations générales (par exemple, la date, la version EER 11010 Biroversil Fuem bl
; Atd fetrd ; o 110004 Lade Fabvzeuge .
du programme et le nom du projet) ont été enregistrées. Ensuite, v
la phase importante de I'initialisation du matériel est effectuée. TS esakern. R s Gl
M 10006 edaksiere, 'V 30 Eohie 1
M 110005 ledakiers... V' 53 Eohie 2
Cet exemple montre clairement que, dans ce cas, la version bureau  ||[# 110005 lniaisiere. .\ o Kobée 3
. o . {4 110005 Ieaer Vs Kesenl
de Win-Digipet a été lancée et qu'aucun systeme numérique n'est  [# 110005 makiere Vo Kasel
3 I.ﬂ TOT05  Iitiakiere., V' 35 Kessel
donc connecté. AR 110105 Irsbriere V33 Leig

P 3 2 | | T 000

Apres les systemes numériques, l'initialisation des véhicules | bepmwime

s'effectue jusqu'a ce que le message « Win-Digipet prét » s'affiche Abb. 15.22 Das Loghuch von Win-Digipet

dans la fenétre de message.

Tous les messages suivants concernent généralement le fonctionnement du véhicule ou signalent des
erreurs. Vous devez alors les examiner au cas par cas et éliminer les sources d'erreur. Les messages
systeme qui, pour des raisons techniques liées au programme, n'apparaissent que brievement a I'écran
sont également consignés dans le journal et peuvent ainsi étre consultés ultérieurement.
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Sous la fenétre de message se trouvent plusieurs icones de commande pour la fenétre de dialogue. Le
premier groupe d'icones est intuitif : il & <3 2  vous permet d'enregistrer les messages
accumulés dans un fichier texte ou de les insérer dans un autre programme (par exemple un traitement
de texte) via le presse-papiers Windows. La troisieme icone de ce groupe supprime les entrées

accumulées dans la fenétre de message.

A I'aide de I'icone, [sbil vous pouvez insérer de bréves notes personnelles dans le protocole. Ainsi,
aprées avoir transféré le protocole dans un traitement de texte, vous pouvez par exemple retrouver
rapidement certains passages a I'aide de la fonction de recherche du programme concerné.

L'icbne _:] masque le journal aprés quelques secondes. La fenétre reste toutefois active et s'affiche
simplement en transparence a |'écran. Le méme comportement se retrouve par exemple avec I'horloge
centrale. La fenétre redevient visible dés que vous passez la souris dessus.

Les deux derniers symboles x * de cette rangée vous permettent également d'enregistrer les
commutations d'articles magnétiques ou les événements de contact dans le journal. Pour des raisons
de performances, il est toutefois fortement recommandé de n'utiliser ces options que pour le
dépannage et de les laisser désactivées dans les autres cas.

Au bas de la fenétre du journal, vous trouverez une ligne qui vous permet de filtrer les messages
accumulés. Vous pouvez y rechercher des chaines de caracteres spécifiques dans le journal accumulé
ou afficher uniquement les messages correspondant aux critéres de filtrage définis.

begreimt = N7 E

Si vous souhaitez uniquement voir les messages lorsque, par exemple, la route 006>015 est appelée,
définissez le filtre sur « contient 006>015 ». Tous les autres messages ne seront alors plus affichés
jusgu'a ce que le filtre soit supprimé. Les messages non affichés restent toutefois disponibles dans le
journal d'exploitation.

Les messages dans le journal de bord sont en grande partie explicites. Il est
A important de toujours vérifier les messages d'erreur affichés afin de pouvoir
rechercher les causes de maniere ciblée.
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15.6 Fonctions de vérification et d'assistance — La fenétre Mémo

Vous connaissez certainement ces petits papillons adhésifs (généralement) jaunes que I'on utilise au

quotidien. lls servent a nous rappeler des choses importantes, comme les mots de passe, que nous

avons tendance a oublier L=

La fenétre Mémo de Win-Digipet est I'équivalent électronique de
ces papillons adhésifs. Dans le programme, elle a également pour
fonction de vous rappeler des choses importantes avant que vous
ne les oubliiez.

Mais la fenétre Mémo est bien plus qu'un simple bout de papier.
Elle peut étre annotée, épinglée et supprimée manuellement ou
automatiquement a partir de différentes parties du programme,
par exemple comme action de commutation dans le poste
d'aiguillage.

Vous pouvez ouvrir la fenétre Mémo en cliquant sur I'icone dans
la barre d'outils « Surveillance ». Vous trouverez également
I'entrée du méme nom dans le menu <Surveillance>. Le menu
<Surveillance> contient également I'entrée du méme nom.

En cliquant sur l'icone, VOUS pouvez voir que vous

pouvez utiliser jusqu'adix =l fenétres de mémos différentes.
Il est recommandé de leur attribuer des couleurs différentes ou

des titres clairs en rapport avec leur theme.

Une note « jaune » vide s'affiche a I'écran. En cliquant avec le
bouton droit de la souris, vous pouvez, comme d'habitude dans
le programme, ouvrir un menu contextuel. La figure 15.23
montre une fenétre de mémo avec la barre de réglages affichée.

Le menu vous permet notamment de créer des entrées
manuelles dans la fenétre Mémo et affiche, si vous le souhaitez,
une barre pour les parametres de la fenétre. Ce menu vous
propose également différentes fonctions de tri, Une fenétre de
mémo avec menu contextuel ouvert ainsi que des options pour
gérer les lignes vides ou les lignes de titre ou le numéro
d'identification. Un numéro d'identification unique est attribué a
chaque entrée de mémo. Vous pouvez attribuer librement ce
numéro, par exemple dans une action de commutation.

Un numéro est attribué a chaque entrée de mémo. Vous pouvez
attribuer librement ce numéro, par exemple dans une action de
commutation.

Das ist ein Memo-Fenster

Liste: A3 Dy A ¥ 20
Uberschrift 1

v | e
A3 ALA

Abb. 15.23 Ein Memo-Fenster

Das ist ein Memo-Fenster

abll Manuellen Eintrag erstellen

11 Sortierung: neueste Eintrige zuerst

$ Sortierung: manuell

Sortierung: dlteste Eintrage zuerst

Leere Eintrage einblenden
Titel immer anzeigen

ID-Nummer immer anzeigen

Einstellungs-Leiste anzeigen

ﬂ, Memo-Fenster schiieBen
Liste: A3 Gy—3x—p TS

Ctrl+E

Uberschrift 1: A2 A A

Abb. 15.24 Ein Memo-Fenster mit
Kontextmenu

aufgeklapptem

WIN-DIGIPET 2025
15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET

1027



Win-—~s.

DIGIPET ™

A l'aide des symboles situés au bas d'une fenétre de mémo, vous pouvez modifier la police, la taille et

la couleur de la police.

Les parametres sont également disponibles séparément des parameétres de texte généraux pour le
texte du titre (cf. fig. 15.23).

La couleur d'arriere-plan, le nombre d'entrées et leur ordre peuvent également étre modifiés ici. Le
symbole de somme définit le nombre maximal d'entrées dans une fenétre de mémo. Les deux derniers
symboles contrélent I'affichage de la fenétre au démarrage du programme et la dissimulation
automatique d'une fenétre de mémo vide. N'oubliez pas que les barres de réglage ne sont visibles
qu'aprées avoir été activées dans le menu contextuel.

Comme expliqué au début de cette section, vous pouvez saisir manuellement des entrées. La fonction
la plus importante est toutefois la création d'entrées de mémo a partir des actions de commutation
dans I'éditeur de parcours, I'éditeur de conduite automatique et le poste d'aiguillage.

La saisie de texte étendue dans les différentes parties du programme (par exemple, le poste
d'aiguillage) permet de composer des textes dynamiques qui vous signalent des situations particulieres
sur votre installation. Nous avons déja expliqué le fonctionnement des actions de commutation et de
la saisie de texte étendue au chapitre 11 consacré aux conditions et aux actions de commutation.

En sélectionnant une ligne de texte et en choisissant Ia 30 55 &0 65
commande <Modifier>, le menu contextuel permet également

i) KLV53 ol 01)
de modifier la ligne sélectionnée. Une fenétre de dialogue T . e
dédiée vous permet d'ajouter un titre facultatif a la note ou de

redéfinir I'norodatage du message recu. Cette fenétre de STW-Meldun
dialogue comprend également une fonction de suppression — wfemsisehes Muna ST Al den SHE et Sug KLV

automatique et une protection contre la suppression du contenu

du texte. it [optionsall | I0:[100
Test [adomatieches Memo [5TW) - fad dim ZNF slebt Zuy KLVEE
L'exemple de la figure 15.25 montre une entrée de mémo

automatisée provenant du poste d'aiguillage. Ici, lorsqu'un

Erstelt g/ 20.02.2005 171501 Zatstempel reu setzen
élément magnétique est activé dans le schéma des voies, le nom Audomatizch Bizchennach [0 Mirwten [D=rscht Rischen]
du train enregistré sur l'afficheur de véhicules est demandé. Dés

Mema-Fenstes-Hr.: [Mﬁm Fonsher 1 [5Tw Meldung) 3

que |'élément magnétique est désactivé, I'entrée dans la fenétre

, , . , . [T Loschochutz [Linschbalahl bkt me Lesmen des Tedinhals]
de mémo est également supprimée. L'exemple en relation avec .
Limle: A0 4 Ok Abkeachen |

une action de commutation dans le poste d'aiguillage dans le

. , . UBErSChrift ;— w1 momsa sy gy
projet de démonstration WDP2025.

Abb. 15.25 Ein Memo-Fanster mit einem automatischen

, , Eintrag und Dialog zur Bearbeitung des Textas
15.7 Exécuter des déplacements o & o

Dans Win-Digipet, vous pouvez définir manuellement ou automatiquement des itinéraires ou des
séquences de itinéraires (déplacements). Si vous utilisez la fonction automatique, tous les
déplacements sont définis automatiquement dés que les conditions requises sont remplies. Les
sections suivantes expliguent comment définir manuellement les déplacements a |'écran.
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15.7.1 Réglage et conduite avec la fonction Départ/Arrivée

Si vous souhaitez régler manuellement un trajet (itinéraire ou séquence d'itinéraires), vous avez deux
possibilités.

Vous pouvez soit cliquer avec le bouton droit de la souris sur un indicateur de véhicule (ADV) et
sélectionner l'entrée « Sélectionner le départ » dans le menu contextuel, puis cliquer a nouveau avec
le bouton droit de la souris sur l'indicateur de véhicule qui correspond a la destination du trajet. Un
menu contextuel s'affiche a nouveau, dans lequel vous pouvez sélectionner I'entrée « Sélectionner la
destination ».

La deuxiéme option est encore plus simple : cliquez avec le bouton central de la souris sur l'indicateur
de véhicule de départ, puis, dans les 10 secondes, sur l'indicateur de véhicule de destination. Les trajets
disponibles (itinéraires ou séquences d'itinéraires) entre les deux indicateurs de véhicule sélectionnés
s'affichent alors dans la fenétre de dialogue « Sélection du départ/de la destination ».
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Si le message « Aucun itinéraire/aucune séquence d'itinéraires trouvé(e) ! » s'affiche dans cette boite

#

de dialogue, cela signifie trés probablement que vous n'avez pas encore créé d'itinéraire ou de
séquence d'itinéraires entre les indicateurs de véhicule sélectionnés.
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Vous pouvez désormais créer et enregistrer un itinéraire ou une séquence d'itinéraires pour cette
combinaison départ/destination dans |'éditeur d'itinéraires. Vous avez également la possibilité de créer
un itinéraire temporaire a I'aide du navigateur d'itinéraires et de faire circuler le train. Ces itinéraires
temporaires sont a votre disposition pour d'autres trajets jusqu'a la fermeture du programme. Les
itinéraires temporaires créés a |'aide du navigateur d'itinéraires peuvent également étre enregistrés de
maniére permanente. Utilisez toutefois cette fonctionnalité avec prudence, car elle peut tres

rapidement entrainer une prolifération d'itinéraires par souci de commodité.

Si la fonction Départ/Arrivée a fonctionné, la fenétre « Sélection départ/arrivée » s'ouvre. Elle affiche
une liste de tous les itinéraires et séquences d'itinéraires trouvés avec leur texte d'identification et leur
numéro d'identification interne. L'itinéraire sélectionné dans la liste est également surligné en jaune
dans le schéma des voies (cf. fig. 15.26).

Dans I'exemple, l'itinéraire est exécuté avec un « profil de base », c'est-a-dire qu'il existe un profil
valable pour tous les véhicules pour cet itinéraire.

La ligne de message de la fenétre de dialogue peut contenir différentes entrées. En principe, un
message rouge signifie ici que I'itinéraire/la séquence d'itinéraires ne peut pas étre exécuté(e) pour la
raison indiquée. Voici quelques exemples :

|36k

w2 [ ahrshalieF

Aucune route/séquence de routes trouvée ! » si l'itinéraire souhaité

ahestisien-h equens gelundan

n'est pas enregistré en tant qu’itinéraire ou séquence d’itinéraire.

La route n'est pas utilisable ici en raison d'un contact non établi

II | Stelbedngungen rachi el SLalFAZ 1428
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(conditions requises non remplies).

Aucun véhicule n'est enregistré sur I'ADV de départ.

Cet exemple contient deux messages. Vous pouvez le reconnaitre

grace aux trois points rouges. Lorsque vous passez la souris sur la

ligne, tous les messages s'affichent avec une info- bulle. Dans notre
cas, la voie n'est pas libre, car un véhicule se trouve encore sur I'ADV
cible. Les conditions de stationnement ne sont pas remplies, car le
contact cible n'est pas libre.

Dans ce cas, un autre véhicule est encore enregistré sur un afficheur
de véhicule dans l'itinéraire sélectionné.

Lorsque cette ligne vide s'affiche, tout est en ordre et l'itinéraire oula
séquence d'itinéraires peut étre défini.

Sélectionnez maintenant la voie ou la séquence de voies souhaitée en cliquant sur la ligne

correspondante dans la liste ; elle s'affiche alors sur le schéma des voies avec le contact de départ (vert)

WIN-DIGIPET 2025
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et le contact d'arrivée (rouge), ainsi qu'un éclairage jaune (cf. fig. 15.26). Le bouton « Positionner +

Rouler » est automatiquement activé lorsqu'un véhicule portant le numéro du véhicule se trouve sur

I'affichage du véhicule du contact de départ. Si le trajet sélectionné est contraire au sens de marche du

véhicule ou du train enregistré, le bouton « Tourner » est également activé automatiquement et le

véhicule est automatiquement retourné au début du trajet. Vous avez alors les possibilités suivantes :

Cliquez sur le bouton « Seulement positionner » ; l'itinéraire est positionné et s'illumine en
jaune et vous pouvez le parcourir manuellement avec un véhicule ou un train. Pour cela, vous
pouvez commander le véhicule soit via un pupitre de commande existant, un régulateur
manuel ou via une commande de véhicule dans Win-Digipet.

Si le bouton « Positionner + Rouler » est actif parce qu'un numéro de train est saisi dans
I'afficheur du véhicule du contact de départ de la voie ou de la séquence de voies appelée,
vous pouvez maintenant choisir comment le véhicule doit rouler :

Sélectionnez « Standard » a I'aide du bouton radio. Les valeurs d'accélération et de vitesse sont
extraites de la base de données des véhicules et de I'éditeur de parcours. Le véhicule est freiné
au contact de freinage avant le contact de destination. Des que le véhicule a atteint le contact
de destination du parcours ou de la séquence de parcours, il est automatiquement arrété.
Vous sélectionnez le « profil 1 ». En cliquant ensuite sur le bouton « Positionner + Rouler », le
véhicule se met automatiquement en mouvement. Les valeurs pour la vitesse de déplacement,
I'accélération et le comportement routier sont extraites du profil 1 de la combinaison
véhicule/itinéraire de la base de données des profils. Il en va de méme pour les autres profils.
La sélection a l'aide du bouton radio n'est toutefois possible que si un ou plusieurs profils ont
été créés pour la route sélectionnée.

Dés que le véhicule a atteint le contact cible de la route ou de la séquence de routes, il est
automatiquement arrété.

Dans les deux variantes précédentes, vous recevez un avertissement si cette route a été
bloguée pour un certain type de véhicule/wagon dans |'éditeur de trajets ou si une matrice de
destination fixe a été attribuée a l'indicateur de véhicule de destination et que le véhicule ne
répond pas aux parametres de matrice définis sur l'indicateur de véhicule de départ.
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Cette route peut toutefois étre définie, car le bouton « Définir +
Conduire » est également activé. Dans ce cas, vous seul décidez
si le véhicule peut rouler ou non. Vous ignorez pour ainsi dire
toutes les restrictions et remarques du programme et étes alors
bien s0r responsable des conséquences de votre décision.
L'exécution du trajet peut étre forcée dans la fenétre de dialogue
suivante de I'« Inspecteur de déroulement des trajets (FAI) » via
un menu contextuel (cf. fig. 15.28).

Si le véhicule ou le train doit encore changer de direction avant
le départ, cliquez sur le bouton « Tourner », qui indique
également visuellement la direction du véhicule. Toutefois, si la
direction du véhicule ou du train est incorrecte, un message
d'avertissement correspondant s'affiche. La boite de dialogue
obtient ces informations a partir des informations sur la direction
d'un itinéraire.

Conformément a votre choix dans l'onglet « Parameétres du
programme - Véhicules » (cf. section 3.8) dans les parametres
systeme, apres avoir cliqué sur « Positionner + Rouler », le contrdle
du véhicule correspondant s'ouvre automatiquement et se
referme automatiquement lorsque le contact cible est atteint.

Si tout est en ordre apres la sélection du départ et de la
destination, c'est-a-dire si aucun message d'erreur n'apparait dans
la fenétre de dialogue Départ-Destination, le trajet est lancé,
comme déja mentionné, a l'aide du bouton « Positionner +
Conduire ». Le programme affiche alors l'inspecteur de
déroulement du trajet avec le trajet en cours ou a venir. Plus tard,
en mode automatique, tous les trajets en cours sont affichés dans

I'inspecteur de déroulement du trajet.

Nous aborderons cette partie du programme plus en détail dans
la suite de ce chapitre. Win-Digipet au cours de ce chapitre. Une
fois le trajet effectué, I'inspecteur de trajet est a nouveau fermé.
L'inspecteur de trajet peut étre lancé a tout moment a l'aide de
la touche F7.

| Stark | Ziel-k |
000l 0018

1 Ziel fiir Mabix vor Zug: GiiterS Sc gespern!

I--r[ll:ﬂ »>018 + Baziz-Pohl

@ Profll € Pz € " Standard |
|F.‘n,'||'- am Fontakt LI |
- Stellen + I
Hur stellen Wendan EAlatt ‘ Abbrechen
FahestiaBen- | Al: Fahretrale
M avigaton abzpeichen |
B Farvmen At rapeitor T x
['*m)’i TR T s '
F, '.Mwwm gigio Al
>(. Lahe Keschen, abtrechen
L= Adhiicong ewiagen

O Faresoug/Zug Gued Sc 1130
= g £S5 £S5, 0010081252 001 > G20 |

111 Fahesnaie 1D 35 001 G18 Dk i Mt vion Zsy G S¢ prapent

S—

Abb. 15.28 Die Fahrt kann im Fahrten-Ablauf-Inspektor
erzwungen werden
5 - ——

TabcomgTig [ Fabt | SueTiel | Wsbvstate
| G Se F5_%: OS8E o » 8 0MxE

| Mgrg
Profl 1 o004 H0AE = Biaces Profl

CRE == B = T B We [ Do W "

e F by Doy Gibee £ (1130
= fagn P55 FS_ D010 00E 261 001 3 098 | |

= o F5: 000018 6] Boostes 3
[ 3 Fabrvtyy |
== il 1
-

cEHs @ ES J

Abb. 15.28 Die aktive Fahrt im Fahrien-Ablauf-Inspektor

WIN-DIGIPET 2025
15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET

1032



En tant qu'utilisateur de longue date de Win-Digipet, vous n'avez
certainement pas manqué de remarquer que le bouton « Positionner
+ Rouler comme séquence de trajet » n'apparait plus dans la boite de
dialogue Départ/Arrivée.

A partir de la version 2025, la sélection « Positionner + Rouler » pour
un trajet fonctionne comme I'ancien bouton « Positionner + Rouler
comme séquence de trajet ». Le comportement de la boite de dialogue
Départ/Arrivée est donc identique pour les itinéraires et les séquences
d'itinéraires.

Comme expliqué ci-dessus, une exécution forcée est toujours possible
aprés avoir appelé l'itinéraire dans l'inspecteur de déroulement du
trajet. Il est également possible de « forcer » I'exécution en appuyant
sur le bouton « Positionner + Conduire » tout en maintenant la touche
« Maj » enfoncée (ou en sélectionnant la commande d'exécution dans
le menu contextuel a I'aide du bouton droit de la souris). Le menu
contextuel mentionné existe également pour le bouton « Positionner
uniguement ».

15.7.2 Démarrer une séquence d'itinéraires avec la fonction Départ/Arrivée

Vous pouvez définir manuellement une séquence d'itinéraires de la méme maniere qu'un itinéraire. Ici
aussi, vous avez le choix entre les variantes décrites ci-dessus (cf. section 15.7.1).
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Si la fonction Départ/Arrivée a fonctionné, la fenétre « Sélection Départ/Arrivée » s'ouvre.

Elle affiche une liste de toutes les séquences d’itinéraires déterminées par le systeme avec leur texte
d'identification et leur numéro d'identification interne. Sélectionnez la FSS souhaitée en cliquant sur sa
ligne dans la liste ; elle apparait alors en jaune sur le schéma des voies, ce qui signifie qu'elle est « préte
a étre positionnée ».

Le bouton « Positionner + Rouler » est automatiquement activé lorsqu'un véhicule ou un train est
enregistré avec son numéro dans l'affichage des véhicules de départ.

Sélectionnez éventuellement le déroulement (« Profil 1 » a « Profil 3 », « Standard ») du FSS. Le
déroulement que vous avez défini comme standard dans les parameétres systéme sous l'onglet «
Parametres du programme - Généralités » (cf. section 3.7) est toujours sélectionné automatiquement.
Si le véhicule doit changer de sens de marche avant le départ, cliquez sur le bouton « Tourner ». Si le
sens de marche du véhicule ou du train est incorrect, le train est automatiquement retourné, sauf si
vous avez désactivé le retournement automatique pour le FSS sélectionné dans I'éditeur de séquence
de trajet.

Une fois que vous avez tout sélectionné, cliquez sur le bouton « Positionner + Rouler » pour démarrer
la séquence d'itinéraires. L'itinéraire démarre des que les conditions de positionnement pour le
premier itinéraire de la séquence d'itinéraires sont remplies.

Le trajet s'illumine en jaune, le numéro du train passe au « VERT » et la fenétre « Inspecteur de
déroulement des trajets » s'ouvre pour vous informer du démarrage et du déroulement de la séquence
de trajets.

Lorsque le contact de contréle (Controler le prochain =

e P . Poas ’ - Togs s . Iﬁmq’:q |"!'l'| |fll¥|'£!! I‘Rr“ﬂ |m"J -
itinéraire dans l'itinéraire au contact :) de l'itinéraire est |MREaTw  Zsoew I - L e

atteint, les conditions de réglage de l'itinéraire sont vérifiées

et, si toutes les conditions sont remplies, l'itinéraire suivant
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est réglé. Ce processus se répéte jusqu'a ce que la séquence

d'itinéraires arrive a destination ou ne puisse plus étre =
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exécutée. Dans l'inspecteur de déroulement des trajets, la

séquence de trajets est alors marquée en rouge et B+ B ES .

. - N .
accompagnée d'un texte indiquant la cause de l'interruption. Abb. 15.31 Eineuntebrochena FahrstraBen-Saquenz

Si vous avez saisi un temps d'attente pour l'arrét automatique

d'une séquence de trajectoire dans les parametres systéme (cf. section 3.13.3), ce temps s'applique
toujours lorsqu'une séquence de trajectoire ne peut plus étre exécutée pour diverses raisons. Une fois
le temps d'attente défini écoulé :
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e Laséquence de parcours est interrompue.

e La séquence de parcours est signalée par un sablier rouge dans l'inspecteur de déroulement

du trajet.
e Le numéro du véhicule ou du train reste « VERT ».
e Un avertissement s'affiche et un signal sonore retentit.

Vous devez alors soit supprimer la cause de l'interruption de la séquence de sillons, puis reprendre le

trajet en cliquant avec le bouton droit de la souris sur la ligne correspondante dans l'inspecteur de

déroulement du trajet, soit supprimer le trajet a I'aide du menu contextuel.

15.7.3 Sélection des trajets uniquement avec l'indicateur de véhicule de départ

Si vous avez créé de nombreux trajets (itinéraires ou séquences d'itinéraires), il peut arriver que vous

ne sachiez plus, dans certains cas, quels indicateurs de véhicule de destination appartiennent a un

indicateur de véhicule de départ.

Pour sélectionner manuellement un trajet, cliquez deux fois
avec le bouton central de la souris sur I'afficheur de véhicule de
départ du trajet a sélectionner. Apres les deux clics de souris, la
fenétre de dialogue « Sélection départ/destination » s'ouvre et
affiche dans une liste tous les trajets trouvés avec leur texte
d'identification, ainsi que les contacts de départ et de
destination sous leurs numéros d'identification internes.

Le bouton « Positions + Trajets » est a nouveau activé
automatiquement lorsqu'un véhicule ou un train avec le
numéro ou le nom du train se trouve dans l'indicateur de
véhicule du contact de départ et qu'aucun autre message
d'erreur n'empéche I'exécution du trajet sélectionné.

Sélectionnez ensuite le déroulement (« Profil 1 » a « Profil 3 »,
« Standard ») du trajet et cliquez sur le bouton « Tourner » avant
le départ, si cela est nécessaire ou si cette fonction n'est pas
déja activée automatiquement. Une fois que vous avez tout
sélectionné, cliquez sur le bouton « Poser + Rouler » pour
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démarrer la séquence d’itinéraire et le trajet commencera dés qu'aucun message d'erreur ne s'oppose

a son exécution.
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15.7.4 Séquence d'itinéraires bloquée par la matrice

Lors du réglage manuel d'une séquence d'itinéraires, un message peut également s'afficher pour vous
informer que « la séquence d'itinéraires ne peut pas étre empruntée en raison de la matrice ou de la
longueur du train ! » (cf. fig. 15.32).

Ce message s'affiche toujours lorsqu'un itinéraire dans la séquence d'itinéraires créée est bloqué pour
le véhicule ou le train qui se trouve actuellement sur l'indicateur de départ ou lorsque la longueur
autorisée du train est dépassée ou n'est pas atteinte.

15.7.5 Suivi manuel des trajets sans itinéraire

La fonction « Suivi manuel des trajets sans itinéraire » vous permet de contréler manuellement les
véhicules et les trains sans appeler d'itinéraire. Pour cela, le menu principal de Win-Digipet propose
sous <Exploitation><Départ manuel> dans le programme sans FS> une fonctionnalité correspondante.
En alternative a I'option de menu mentionnée, vous trouverez dans la barre d'outils « Exploitation »
une icone avec une fonctionnalité similaire.

Dans les propriétés d’un afficheur de véhicule, vous avez découvert I'onglet « Proximité » dans la
section 6.2.9. Les entrées sur cette carte sont principalement effectuées automatiquement par Win-
Digipet. Les afficheurs de véhicules situés a proximité immédiate d'un indicateur de véhicule, et donc
« accessibles », y sont répertoriés.

Si un véhicule se met en mouvement, le programme connait généralement, outre les afficheurs de
véhicules voisins, le sens de marche du véhicule. Le programme enregistre que la vitesse d'un véhicule
est « >0 km/h » et transfére le véhicule ou le train vers |'afficheur de véhicules voisin dans le sens de la
marche dés que |'un des contacts de retour (iIADV) passe a |'état occupé. Pour cela, le contact doit avoir
été « libre » auparavant. Vous pouvez empécher le suivi de maniére ciblée dans I'onglet mentionné de
chaque indicateur de véhicule.

RailCom. Fonctionnent également sans systémes de détection tels que
RailCom.

; Le suivi des trajets manuels Les systemes de détection tels que

15.7.6 Définir des itinéraires a I'aide du clavier virtuel

Cette fonction vous permet de définir trés rapidement jusqu'a 32 itinéraires fréquemment utilisés ; la
configuration du « clavier virtuel » est décrite en détail dans le chapitre « Editeur d'itinéraires » (cf.
section 7.9.1).
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Dans le menu principal, cliquez sur <Extra><Clavier virtuel avec occupation des voies>, le clavier virtuel

avec les occupations des voies s'affiche.

info-bulle sur la voie enregistrée s'affiche également D I:I l:l I: EI l:l I: I:I
Cliquez ensuite sur le bouton de commande pour définir Ij I:I l:l |: EI l:l |: I:I

I'itinéraire. Celui-ci s'affiche en jaune si les conditions requises

sont remplies. Dans le cas contraire, un message AT

d'avertissement s'affiche également ici.

, . 5 | tuelles Keyboard (01) fiir FahrstraBen
Sélectionnez le bouton de commande avec le numéro

d'identification de la voie que vous souhaitez définir. Sa

description s'affiche dans la ligne inférieure de I'écran et une

Mais attention ! Vous devez commander le véhicule ou le train
manuellement. Il n'est pas déplacé automatiquement par Win-Digipet,
A comme c'est le cas avec la fonction « Positionner et conduire ».

15.7.7 Indicateur de véhicule occupé dans un itinéraire

Etant donné que des problémes liés au mauvais fonctionnement des messages d'occupation
surviennent régulierement sur les réseaux ferroviaires miniatures, une grande importance a été
accordée a la sécurité au sein des itinéraires.

Dans Win-Digipet, il n'est pas possible de définir une voie qui

||ﬁ| Fahrzeuq auf Fahrzeug-Anzeiges innerhalo Fahrstralie

passe par un indicateur de véhicule sur lequel est enregistré un [Etandardablad

numéro de véhicule ou de train. Si vous souhaitez définir par

inadvertance une telle voie, un message d'avertissement rouge « Véhicule sur l'indicateur de véhicule
dans la voie » s'affiche. En mode automatique, une telle voie n'est pas appelée.
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15.8 L'inspecteur de déroulement des trajets (IDT)

Tous les itinéraires et séquences d'itinéraires définis sont affichés dans l'inspecteur de déroulement
des trajets. Les différents trajets sont affichés dans la partie supérieure de la fenétre sous forme de liste
et dans la partie inférieure, qui peut étre activée en option, sous forme d'arborescence, chaque
itinéraire/séquence d'itinéraires étant représenté dans ses différentes étapes. Le déroulement des
macros de véhicules/trains est également affiché dans cette zone de détail.
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URE1TW ZF_6: 005:005 005> 005 O005-018 Profil 1: ++005>018 + Basis-Profi

‘l%'ﬂﬁ'}]lil'“:'lm‘_lm|ﬂlmlmlW1| -

Elﬁ Fahrzeug/Zug RE1T'Ww [3429]
= Ié F55:005:005 [6): 005 » 005

55 FS: 005018 (38) Booster 3
=== Fahnueg

= Profile/M akros; Profil: ++005:018 + B asis-Profil (1)F55:005:005 [§); 005 > 005
R S 0017 B 00,0z 30 kmdh Verz, +00
----- 0018 8 00.0s Stopp Verz, +17

CEPE = )

La colonne « Message » dans la zone de liste affiche un texte d'information sur I'état actuel du trajet

actif, qui peut également étre utilisé a des fins d'analyse en cas d'erreur.

Un message peut cacher plusieurs indications. Ainsi, lorsque la fonction
automatique des trajets est activée, tous les trajets pour lesquels une

A possibilité de stationnement est vérifiée s'affichent. Tous les messages
s'affichent lorsque vous passez la souris sur une ligne sélectionnée.
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En double-cliquant sur une ligne dans l'inspecteur de déroulement des trajets, vous ouvrez le controle

du véhicule correspondant au trajet.

Vous obtenez des informations détaillées sur chaque trajet et pouvez ainsi intervenir pour limiter et
éliminer les erreurs. La surveillance détaillée sert également a supprimer de la mémoire les itinéraires
ou les séquences d'itinéraires qui ne sont plus nécessaires.

Pour ce faire, sélectionnez I'entrée correspondante dans la liste

des trajets avec le bouton droit de la souris et sélectionnez dans Il Fahrt pausieren

le menu contextuel <Supprimer le trajet/annuler>. Le menu |2 Eahrtldschen/abbrechen

mentionné contient également les commandes suivantes : ? Nachste FS in FSS zur Prifung freigeben

e <Suspendre le trajet>
e <Valider le prochain itinéraire de la séquence d'itinéraires pour vérification>

Cette fonction permet en quelque sorte de passer « manuellement » le contréle d'un itinéraire et
de déclencher la vérification du prochain itinéraire possible.

Vous pouvez accéder a tout moment a l'inspecteur de déroulement des trajets :

e en cliquant sur le symbole @Q de la barre d'outils « Surveillance ».
e oual'aide de la touche de fonction F7 de votre ordinateur
e ou al'aide de la commande de menu <Surveillance> <Inspecteur de déroulement des trajets>

Dans les deux parties de l'inspecteur de déroulement des trajets, vous trouverez encore divers
symboles. Ceux-ci servent en partie a fournir des informations sur les trajets actifs et a controler le
comportement de l'inspecteur de déroulement des trajets.

& |l&|.j-}| @j ===> | [l 001 |I.uuu|_|]|mu [E_m'[l..nm | [ ooo | ¥ o0z

La zone de liste de l'inspecteur de déroulement des trajets propose toute une série de symboles
d'information. Les symboles colorés vous informent du nombre de trajets actifs dans la liste. On
distingue les états suivants :

001 trajet en cours,

o trajet en attente,

[ ooo trajet arrété manuellement (en pause),

a0 temps d'attente du trajet écoulé.
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Arrét intermédiaire actif

Temps d'attente avant le départ. (Temps entre le « stationnement » du trajet et le «
départ »)

Le symbole de somme additionne le nombre de tous les trajets

Les symboles situés dans la partie gauche de la barre sont des symboles de commande. Ils ont les

fonctions suivantes :

G B B E =

Les trajets de la liste sont interrompus ou poursuivis

Les trajets de la liste sont interrompus aprés une demande de confirmation et
supprimés de la liste active

La zone de détail de I'IDT est masquée

La zone de détail de I'IDT se trouve dans la méme fenétre

La zone de détail s'affiche dans une fenétre séparée

La fenétre de I'IDT s'affiche automatiquement pendant les trajets actifs

La fenétre de I'IDT s'affiche au démarrage du programme

La zone détaillée de l'inspecteur de déroulement du trajet contient également plusieurs icones de

commande :

W = e B

V
=

Actualiser les entrées

Actualiser automatiquement les entrées

Supprimer les entrées terminées

Supprimer automatiquement les entrées terminées
Afficher automatiquement les informations détaillées
Afficher les informations sur l'itinéraire

Passer a la simulation suivante (uniqguement si la simulation est active)
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Les informations relatives a l'itinéraire sont visualisées a |'aide de

5= FS: 005501 t
petites barres rouges. La figure 15.37 montre qu'un véhicule ou B F5: 005 U1H (36)] Bocster 3

E} == Fahiweg

un train circule sur l'itinéraire 005>018 (38). Les informations | l.m—= KB
relatives a l'itinéraire indiquent que le contact de départ K5 était == K5
occupé et a déja été quitté (marquage rouge a gauche). Le contact L e K94
K16 est occupé (marquage rouge au centre), c'est la que se trouve :: E:?

actuellement le véhicule, tandis que les autres contacts de retour
(K17 et K18) n'ont pas encore été traités par le véhicule (pas de
marquage rouge).

: he=—= K18
Abb. 15.37 Die Informationan zum Fahnwvag

Grace a cette visualisation, vous pouvez plus facilement reconnaitre, en cas d'erreur, que les contacts
de retour dans le trajet n'ont peut-étre pas fonctionné de maniére fiable.
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15.9 Blocage des indicateurs de véhicule

Win-Digipet vous offre la possibilité de bloquer les indicateurs de véhicule. Pour cela, deux options sont
disponibles pour bloquer un indicateur de véhicule :

e le blocage de passage
e etle blocage de destination.

15.9.1 Blocage de passage pour indicateur de véhicule

Dans cet exemple, la voie 6 de la gare de Burghausen doit étre  ___ 5 m

bloquée pour le passage des trains. Pour ce faire, cliquez avec [ s

le bouton droit de la souris sur l'indicateur de véhicule vide LI Wahle Start...
avec le contact de retour 39, comme le montre la figure 15.38. | |
iebswerk
Plusieurs commandes sont disponibles dans le menu |ﬂ L R
contextuel. Dans cet exemple, la commande <Bloquer le e
passage> est utilisé. Cliguez maintenant avec le bouton gauche 1 5] Eigenschaften Fahrzeug-Anzeiger

. A I
de la souris sur cette commande, apres quoi l'indicateur du Abib. 15.38 Das Kontewiment ainas Fahvzeug-Anzeigers

véhicule s'affiche en rouge avec un « X » blanc.

Si vous souhaitez maintenant créer un itinéraire passant par 5 m
[ =]
I'indicateur de véhicule bloqué, le message « Itinéraire bloqué "'6
manuellement (X) ! » s'affiche dans la boite de dialogue «
, . . Abb. 15.38 Jm Gleisbild wird die Durchfahrissperra mif
Depart/DeSUnahon ». einem X" dargastellt
Le blocage des voies peut également étre configuré en fonction
du sens de circulation. Pour ce faire, cliquez sur un indicateur
de véhicule bloqué tout en maintenant la touche « Maj » 5 m
=1 - -
enfoncée. Le « X » devient un « X> » ou un « X< » en fonction
=@ x> ==
du sens de blocage.
Abb. 15.40 Eire richtungsabhangige Durchfahrsperre

Pour activer un blocage, I'indicateur du véhicule concerné doit impérativement
e étre vide, sinon les commandes permettant de bloquer l'indicateur du véhicule
ne s'affichent pas dans le menu contextuel.
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15.9.2 Blocage de destination pour les indicateurs de véhicule

Dans cet exemple, la voie 6 de la gare de Burghausen doit étre
bloquée comme destination. Pour ce faire, cliquez avec le

bouton droit de la souris sur l'indicateur de véhicule vide avec le

. Abb. 15.41 Im Gleisbild wird die Zielsparre mit einem
contact de retour 39. Dans le menu contextuel (cf. fig. 15.38), 2" dargestellt

sélectionnez ici avec le bouton gauche de la souris la commande

<Bloquer la cible> et immédiatement, l'indicateur du véhicule s'affiche en rouge avec un « Z » blanc.

Si vous souhaitez maintenant créer une route vers cet indicateur de véhicule bloqué, le message rouge
« Contact cible bloqué (Z) ! » s'affiche dans la « fenétre de dialogue Départ/Destination ».

Tout comme pour le blocage de passage, vous pouvez également configurer le blocage de destination
des indicateurs de véhicule en fonction du sens de circulation. Pour ce faire, cliquez sur un indicateur
de véhicule bloqué tout en maintenant la touche « Maj » enfoncée. Le « Z » se transformera en « Z> »
ou « Z- » en fonction du sens de blocage. Le verrouillage de cible en fonction de la direction peut étre
ajusté en cliquant plusieurs fois tout en maintenant la touche « Shift » enfoncée.

Le verrouillage des indicateurs de véhicule fonctionne aussi bien en mode manuel avec la fonction
Départ/Arrivée qu'en mode automatique avec un systéme de trajet automatique.

15.9.3 Suppression du blocage des indicateurs de véhicules

Pour supprimer un blocage, cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le champ du numéro de train marqué en rouge avec

L} Wihie Start...

un « Z » ou un « X », puis cliquez sur la commande< Supprimer

Sperrung aufheben

le blocage> désormais activée. Le train marqué en rouge avec le tDswerk
. . , . E Durchfshrt sperren
« Z » oule « X », puis cliquez sur la commande désormais *

- H
activee. =
1 .-E EA Eigenschaften Fahrzeug-Anzeiger

Une fois le blocage levé, le véhicule peut a nouveau circuler sans Abb. 15.42 Die Sperra eines Fahrzeug-Anzeigers wird

restriction. aufgehoban
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15.10 Modifier I'affichage du plan des voies

Si votre plan des voies dépasse les bords de I'écran, vous pouvez le déplacer a l'aide des deux barres
de défilement situées sur les bords. Il est toutefois plus simple d'utiliser le bouton central de la souris.

Apres avoir cliqué avec le bouton central de la souris sur le schéma des voies, le pointeur de la souris
se transforme en pointeur a quatre directions (encadré en rouge) et, en maintenant le bouton central
enfoncé, vous pouvez déplacer le schéma des voies a I'écran.

Vous pouvez toutefois personnaliser davantage l'affichage du plan des voies en fonction de vos
préférences et de vos besoins. Pour cela, vous disposez des options suivantes :

15.10.1 Modifier les niveaux de zoom
Vous pouvez modifier le réglage progressif du zoom du plan des voies :

e viala commande de menu <Plan de voie><Zoom +> ou <Zoom->.
e avecle bouton droit de la souris via le menu contextuel <Plan de voie><Zoom +> ou <Zoom->.

e ouen cliquant sur les icones en forme de loupe dans la barre d'outils.

IS

Dans le menu <Plan de voie>, vous trouverez également des champs de sélection

permettant de régler les niveaux d'agrandissement.
15.10.2 Sélectionner des extraits du plan de voies

Les extraits de votre schéma de voies que vous avez définis dans I'éditeur de schéma de voies peuvent

A Y . . Fito ol ok .
étre sélectionnés a I'écran en cliquant sur l'icdne correspondante &1 253 dans la barre d'outils «
Extraits d'écran » ou via le menu contextuel aprés un clic avec le bouton droit de la souris dans le
schéma de voies.

Cette fonction est trés utile si vous disposez d'un grand schéma de voies et que vous souhaitez passer
d'une section d'image a I'autre pour controler le fonctionnement du réseau. Jusqu'a 9 sections d'image
peuvent étre définies dans I'éditeur de schéma de voies et sélectionnées ici.

15.10.3 Sélectionner des plans multiples

Dans le programme, Win-Digipet ne dispose que d'un seul plana de voies. Ce plan de voies est appelé
« plan principal ». En plus du plan principal, il est possible de créer des sous-schémas de voies, que
nous appelons « plans multiples » dans Win-Digipet. Les plans multiples sont des extraits rectangulaires
du plan directeur qui peuvent étre affichés dans des fenétres séparées, librement positionnables. Ces
fenétres sont particulierement adaptées aux utilisateurs disposant de deux écrans ou plus.

Vous pouvez configurer jusqu'a 20 plans multiples dans votre projet.

Cela vous permettra d'avoir une meilleure vue d'ensemble de votre schéma de voies. Si les plans
multiples sont créés de maniére intelligente, il est méme possible de se passer complétement de
I'affichage du plan principal pendant le fonctionnement.
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Vous avez déja découvert la configuration des plans multiples dans le chapitre consacré a I'éditeur de
schéma de voies (cf. section 5.4.17).

Vous pouvez appeler les différents plans multiples a I'aide de la barre d'outils « Plans multiples ». Il se
peut que cette barre d'outils soit encore masquée chez vous. Dans ce cas, cliquez avec le bouton droit

de la souris dans une zone libre a coté des barres d'outils et sélectionnez dans le menu contextuel
<Multiplan>. La barre d'outils avec vos multiplans configurés s'affiche alors. Comme alternative a la
barre d'outils, vous trouverez dans le menu <Plan e voie><Multiplan> les entrées correspondantes pour
appeler vos plans multiples.

Le graphique exemplaire tiré du projet de démonstration WDP2025 vous montre les plans multiples
déja enregistrés. Le plan directeur a été masqué (fermé) ici et I'affichage du schéma des voies a été
divisé en plusieurs fenétres.

-
T e o e el

Smafom
235 &

' win—. M
g— oisipET> §

Abb. 15.43 Es werden mehrere Multipldne anstatt des Masterplans angezeigt

La représentation des symboles dans le plan directeur et les plans multiples est parfaitement
synchronisée, qu'il s'agisse de commutations ou de I'exécution de trajets. Vous pouvez afficher a
nouveau le plan directeur en sélectionnant <Plan de voie><Multiplan>.

Vous pouvez masquer les plans multiples a I'aide du symbole de n verrouillage habituel.
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15.10.4 Afficher les symboles masqués du plan de voie

Au chapitre 5 consacré a |'éditeur de plan de voies, nous avons décrit comment masquer certaines
zones du schéma. De plus, le chapitre 11 consacré aux conditions et aux commutations traitait déja des
commutations permettant d'afficher ou de masquer certaines zones du plan des voies.

Pour compléter ce sujet, Win-Digipet vous propose dans le programme principal, dans la barre d'outils,
un symbole =® permettant d'afficher (temporairement) les zones masquées du plan de
voies. Une entrée équivalente se trouve également dans le menu <Plan de voie>.

Ainsi, méme pendant le fonctionnement, les zones masquées peuvent étre rendues visibles
manuellement.

15.10.5 Changer de tableau de symboles

Dans Win-Digipet, vous avez la possibilité d'adapter le schéma des voies a vos préférences personnelles
en termes de couleurs et de représentation des différents symboles de voies. Pour cela, vous disposez
de 20 tableaux de symboles différents. De plus, Win-Digipet vous offre la possibilité de créer vos
propres tableaux de symboles grace a I'éditeur de symboles de voies dans le centre de démarrage.

La sélection des tableaux de symboles dans les parametres systéme a déja été décrite dans la section
3.12 de ce manuel.

Ne passez jamais aux parametres systeme pendant le fonctionnement.

Nous vous avons présenté une autre maniere « élégante » de changer le tableau de symboles pendant
le fonctionnement dans la section 11.5.21 de cette documentation, sous le nom d'action « Modifier
I'apparence ».

15.11 Personnaliser les barres d'outils dans le programme principal
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Win-Digipet comporte 13 barres d'outils standard. Voici le détail de celles-ci :

e Barre d'outils principale
iS@d

e Barre d'outils pour sélectionner les sections d'écran
E—
Ok R

e Barre d'outils pour commander les contréles du véhicule

Hea bl )

e Barre d'outils pour personnaliser |'affichage des barres du véhicule
Heafdl A1)

e Barre d'outils pour le matériel externe

e

e Barre d'outils Etat des systémes numériques

9-0-0-0-0-0-@-

e Barre des véhicules

01-10 | 1120 | 21-25

e Barre d'outils pour les plans multiples

i =] schattenbahnhof [=| Bergheim [=] Steuerzentrale = Messstrecke =] Burghausen/Paradestr
e Barre d'outils pour les éditeurs
HrE- 2= A UES

e Barre d'outils Véhicules

- L =R el

e Barre d'outils Exploitation

e S0@ BT 2Lt % aF] s ke

JS-2 By

e Barre d'outils Surveillance

dEOL 4 RsRHRR

e Barre d’outils Projet/Fin
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Il est également possible de créer des barres d'outils personnalisées. Selon vos paramétres, les barres

d'outils peuvent étre affichées ou masquées, ou devenir transparentes aprés un certain temps. Elles

peuvent étre affichées sous deux formes différentes : « ancrées » ou « non ancrées ».

Barre d'outils ancrée

Une barre d'outils est « ancrée » lorsqu'elle se trouve
sur les bords de la fenétre de |'application et qu'elle est
dotée d'une marque correspondante a gauche. Le style
de menu Marques

Barre d'outils non ancrée

Elle est « non ancrée » lorsque la barre d'outils « flotte
» en tant que fenétre librement déplacable.

5 Datei Fahrzeuge Gleisbild Betrieb Ube
PRI EDERIRR WY
i 08 T Rl= L0

L
% 508 B [Fl- 22 R e

15.11.1 Transformer une barre d'outils ancrée en barre d'outils non ancrée

Vous pouvez déplacer une barre d'outils de la zone d'ancrage vers n'importe quel emplacement de la
fenétre d'application a I'aide du bouton gauche de la souris. Cliquez sur le bord extérieur gauche d'une
barre d'outils (ici par exemple) sur la ligne i3 &M ] ¥ # xs verticale en pointillés et
faites glisser la barre d'outils hors de la zone d'ancrage vers I'emplacem.ent souhaité en maintenant le

bouton gauche de la souris enfoncé.

15.11.2 Placer une barre d'outils non ancrée

Placez le pointeur de la souris sur la barre de titre de la fenétre des icbnes. Faites glisser la fenétre des

icones a I'emplacement souhaité. Si vous faites glisser la fenétre des icones vers un bord de la fenétre

d'application, elle s'ancrera automatiquement a cet endroit en tant que barre d'outils.

WIN-DIGIPET 2025
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Par défaut, toutes les barres d'outils non ancrées s'affichent en
transparence apres quelques instants. Elles s'affichent a nouveau

en entier dés que vous passez la souris dessus. Vous pouvez
modifier ces parametres comme suit :

Hitwsomaatiiatry

e Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la barre o

de menu ou la barre d'outils.

e Dans le menu contextuel, cliquez sur I'entrée « Personnaliser les barres d'outils ». Une
nouvelle fenétre apparait.

e Cliquez sur l'onglet « Options » et effectuez les réglages souhaités. La fig. 15.47 montre les
valeurs par défaut.

Haupt-Symbolleiste

Bildschirm-Ausschnitte Symboleisten | Befehie  Optionen |
Fahrzeug-Controls Enstedungen fur Meniis und Symbobeishen
Ansicht Fahrzeugleiste = ZF#QMLW?M%HSI
Externe Hardware Aeset MeniiAulnde

Status Dhgitalsysteme Weere Optionen

Fahrzeugleiste I™ Gicle Symbole

[ Quackinfo aul Symbolen anzeigen

Symbolleisten anpassen...

Multiplane . : :
[ Euszwahl T asten nnethaly Quickinfo anzsigen

Editoren Meriidnimation  [Entfalen =
Fahrzeuge Aushisnd Zei bai 2000 jmﬂc
Betrieb

- T Schibed
Uberwachung = | = - |
Projelt/Ende Abb. 1548 Die  Optionen  zur Darstellung  der

. . Symbolleisten

Drehscheiben/Schiebebdhnen ¥

Abb. 15.47 Das Kontextrmand
woymbolieisten™

15.11.4 Afficher ou masquer les barres d'outils

Vous pouvez désactiver I'affichage des barres d'outils dont vous n'avez pas besoin pour vos taches dans
Win-Digipet. Pour ce faire, ouvrez a nouveau le menu contextuel « Barres d'outils » (cf. fig. 15.47) en
cliguant avec le bouton droit de la souris dans une zone libre de la barre de menu ou de la barre d'outils.

Désactivez les cases a cocher des barres d'outils que vous souhaitez masquer. Les barres d'outils
masquées peuvent étre réaffichées a tout moment en réactivant la case a cocher correspondante.
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Chaque barre d'outils affichée apparait soit a son emplacement par défaut,
soit a son dernier emplacement déplacé.

15.11.5 Personnaliser les barres d'outils

Vous pouvez personnaliser les barres d'outils en supprimant les |
P P PP Symbolleisten anpassen ? X

icones inutiles a l'aide de la souris ou en ajoutant une nouvelle

R Symbolleisten  Befehle |Opoonen|
icone ou une nouvelle commande.

Kategonen Belehle
_ . o lgm'.!m__ Doted R
e Pour ce faire, ouvrez a nouveau le menu Barres d'outils atel
. . . Fahrzeuge Lokauswahl »
(cf. fig. 15.47) en cliquant avec le bouton droit de la EdRoren
. . ) Fahrzeugauswahl Bidschrm-Ausschniier
souris dans la barre de menus ou la barre d'outils. Postion Fahrzeugleiste
Ansicht Fahrzeugieiste QOptionen »
e Cliquez sur « Personnaliser les barres d'outils ». Une Glesbadansicht
n n Uberwachung Extras »
nouvelle fenétre apparait. Betried
Fenster Eenster »
A s 1 .
e Sélectionnez I'onglet « Commandes ». Boachoed
e Faites glisser avec la souris l'icone que vous souhaitez
supprimer depuis une barre d'outils ou
e Faites glisser une autre icone depuis l'onglet « | Tomatr |  Schieten IJ
Commandes » vers la barre d'outils que vous souhaitez Abb. 15.49 Die Anpassung der Symbolleisten |
modifier. .

15.11.6 Créer une barre d'outils personnalisée

Pour ce faire, ouvrez a nouveau le menu contextuel « Barres d'outils » (cf. fig. 15.47) en cliquant avec
le bouton droit de la souris dans la barre de menus ou la barre d'outils.

e Cliquez sur « Personnaliser les barres d'outils ». Une

nouvelle fenétre s'ouvre.
ouvelle fenétre s'ouvre Symbolesten | Betete | |

e Cliquez sur « Nouveau » dans I'onglet « Barres d'outils ».

_ Haupt-Symboserste
e Donnez un nom a cette barre d'outils et cliquez sur « OK Badschm-Ausschntte

™ Fahrzews-Controls o
». ™ Ansicht 5. y 4
’ [E: Externe
° i i ico ité v Status {
Faites glisser les icones souhaitées de l'onglet « E St e o Symboles
Commandes » vers la nouvelle barre d'outils. | wotesi [Handbuch
| |¥ Edtoren
v Fahrzet oK Abbrechen]
[V Batried
vV Uberwacnung
[V PropeitEnde
[V Drehscheben/Schisbebihnen

FEEL

Tastatur Schieten |
J

- — - - —

Abb. 15.50 Eine eigene Symbolleiste erstellen
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15.11.7 Restaurer toutes les barres d'outils standard

e Pour ce faire, ouvrez a nouveau le menu Barres d'outils
(cf. fig. 15.47) en cliquant avec le bouton droit de la

souris dans la barre de menus ou la barre d'outils.
e Dans l'onglet « Barres d'outils », cliquez sur le bouton «
Réinitialiser » ou cliquez avec le bouton gauche de la

souris sur la petite fleche vers le bas dans n'importe

quelle barre d'outils

e et faites glisser la souris légérement vers le bas pour

ouvrir un menu contextuel.

e Cliquez ensuite sur la commande « Réinitialiser... ».
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Abb. 15.57 Ricksetzen der Symbolleistan

Seules les barres d'outils personnalisées peuvent étre supprimées ou
A renommeées. Lors d'une réinitialisation des barres d'outils, toutes les barres

d'outils sont toujours réinitialisées a I'affichage par défaut et les barres
d'outils personnalisées sont également supprimées.

Dans Win-Digipet, vous pouvez placer librement toutes les barres d'outils, y compris la barre des
véhicules, sur I'écran. Cette fonctionnalité peut s'avérer tres pratique lorsque vous utilisez deux écrans.

Lorsque vous quittez Win-Digipet, toutes les barres d'outils sont enregistrées avec leur position, leur

taille et leur état d'ancrage.

15.11.8 Remarques importantes concernant les barres d'outils

Vous ne devez pas modifier les barres d'outils pendant le fonctionnement. Si vous le faites quand
méme, tous les processus en cours et tous les véhicules seront immédiatement arrétés. Vous ne pouvez
pas modifier les barres d'outils « Extraits d'écran » et « Statut des systémes numériques », mais

seulement les afficher ou les masquer.
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15.12 Affichage des numéros de véhicules ou de trains

Avec Win-Digipet, vous ne pouvez commander correctement les véhicules ou les trains sur le réseau
ferroviaire miniature que si vous avez placé des indicateurs de véhicules avec les numéros de contact
de retour enregistrés dans le schéma des voies. Les véhicules ou trains sont alors déplacés dans le
schéma de voies d'un indicateur de véhicule a I'autre via leur numéro de véhicule ou de train ou leur
nom de train.

15.12.1 Généralités
L'affichage du numéro de véhicule ou de train nécessite les conditions suivantes :

e Vous avez placé des symboles pour les indicateurs de véhicule lors de la création du schéma de
voies dans |'éditeur de schéma de voies.

e Vous avez saisi un numéro de contact de retour dans chacun de ces champs. Si un « 0 » a été
saisi comme numéro de contact de retour dans un indicateur de véhicule, aucune adresse de
véhicule ne peut y étre saisie par « glisser-déposer ».

e Vous avez saisi dans I'éditeur de parcours un numéro de contact de retour comme numéro du
contact de départ et un autre numéro de contact de retour comme numéro du contact
d'arrivée pour chaque parcours.

L'affichage des numéros de véhicule ou de train fonctionne lorsque les véhicules ou les trains sont
conduits via I'appel de trajet, c'est-a-dire en définissant des itinéraires ou des séquences d'itinéraires
avec la fonction de départ/d'arrivée ou dans le mode automatique.

L'affichage du numéro du véhicule ou du train fonctionne également en mode manuel si vous activez
la fonction « Suivre les trajets manuels dans le programme sans FS » dans la barre d'outils « Exploitation
» a l'aide de l'icone (cf. section 15.7.5).

Lorsque vous quittez la gestion des véhicules, les numéros de véhicule ou de train sont
automatiquement mis a jour sur les afficheurs de véhicules, méme si vous avez effectué un tri dans la
base de données des véhicules ou placé des véhicules individuels en « vitrine ».

Une particularité est I'affichage des numéros de véhicule pour les adresses de véhicule a 4 chiffres.
Comme une adresse a quatre chiffres ne tient pas dans un « petit » indicateur de véhicule (ou que la
taille des caractéres serait trop petite ou invisible pour cet affichage), le premier chiffre de I'adresse a
4 chiffres est marqué d'un code couleur basé sur le code couleur international pour les résistances.
Ainsi, le premier chiffre signifie :

8 Dunkelgrau
9 Weil
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Si I'adresse du véhicule est par exemple 3429, le numéro 429 s'affiche dans l'indicateur de véhicule et

I'arriere-plan de l'indicateur de véhicule s'affiche en orange. Les adresses de véhicule jusqu'a la valeur
999 sont affichées par défaut avec un fond blanc.

Vous pouvez définir la taille a partir de laquelle le quatrieme chiffre n'est plus affiché sous forme de
texte, mais dans la couleur de résistance, dans les parametres systéme, sous I'onglet « Affichage » (cf.
section 3.12).

Si vous avez placé trois symboles pour les indicateurs de véhicule horizontalement ou verticalement
les uns a coté des autres et que vous leur avez attribué le méme numéro de contact de retour, ces trois
symboles forment alors un grand indicateur de véhicule. Dans ce cas, ce n'est pas I'adresse numérique
du véhicule qui s'affiche, mais la désignation de la série ou le nom du train.

Vous pouvez attribuer le méme numéro de contact de retour a
plusieurs indicateurs de véhicules différents de votre schéma de voies.
Les numéros de véhicules ou de trains que vous saisissez dans |'un des

champs apparaissent alors dans les deux champs ; ils sont également
supprimés dans les deux champs lorsque le véhicule ne se trouve plus
sur l'indicateur de véhicules concerné.

Cela peut étre avantageux dans certaines conditions d'exploitation, par exemple dans le cas suivant :

e Placez les indicateurs de véhicules des zones de gare fantéme qui ne sont pas visibles sur une
partie de |'écran en tant que « doublons » a un autre endroit bien visible afin de savoir quand
et ol un véhicule ou un train est arrivé dans la zone de gare fantdme qui n'est pas visible.

e En combinant les indicateurs de véhicules, vous pouvez voir a la fois I'adresse numérique du
véhicule et la désignation de sa série ou le nom du train. Vous disposez ainsi d'une vue
d'ensemble optimale des véhicules et des trains sur votre réseau ferroviaire miniature, comme
ici sur I'image, dans la partie gauche avec les couleurs correspondant aux numéros de train a 4
chiffres et les symboles de blocage pour les voies et les itinéraires, ainsi que dans la partie
droite de I'image avec les différentes couleurs correspondant aux véhicules.

e Enplus de ce qui précede, I'affichage des « grands indicateurs de véhicules » peut étre étendu.
Nous avons déja abordé ce sujet dans la section 6.2.8 de cette documentation. Les extensions
sont possibles dans les deux sens. Lors de I'extension, veillez a ne superposer aucun symbole
important dans votre plan de voies. Par ailleurs, Win-Digipet empéche la superposition
d'articles magnétiques par un indicateur de véhicule étendu.

Les indicateurs de véhicules avancés peuvent afficher les informations suivantes, selon la sélection
effectuée dans la boite de dialogue des propriétés de l'indicateur de véhicules :

e Série/nom du train
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e Adresse numérique

e Une combinaison de la série/du nom du train et de I'adresse numérique

Dans un MIADV, plusieurs véhicules ou trains peuvent également étre affichés sur un indicateur de
véhicules dans la représentation avancée.

E-ETE

=
t=INE

ooz 78] [oE T (s, e o2 s

15.12.2 Affichage des numéros de train sans interrogation de contact

Assurez-vous tout d'abord que la case « Passage direct du contact de départ au contact d'arrivée sans
interrogation des contacts » est cochée dans les parametres systéme, sous |'onglet « Parametres du
programme - Généralités ». Il s'agit du réglage recommandé par |'auteur de cette documentation pour
I'affichage des numéros de véhicules ou de trains lors de |'utilisation de Win-Digipet.

Cliguez maintenant avec le bouton droit de la souris dans la barre des véhicules sur I'image du véhicule
gue vous souhaitez contréler, maintenez le bouton droit enfoncé, déplacez le pointeur de la souris sur
I'indicateur de véhicule correspondant et relachez le bouton droit.

L'adresse numérique ou le nom du véhicule/train apparait immédiatement dans l'indicateur de
véhicule. Si ce numéro de véhicule existe déja sur votre schéma de voies, vous recevrez un message :
« Attention ! Véhicule déja présent » et I'emplacement sera marqué en rouge sur le schéma de voies.
Cela facilite la recherche d'une entrée en double d'un numéro de véhicule ou de train déja existant.

Dans le menu principal, sous la commande <Plan de voie><Affichage de l'image lorsque la souris passe
sur ADV>, définissez ce qui s'affiche lorsqu'un indicateur de véhicule avec un véhicule ou un train
enregistré est franchi. Vous pouvez choisir ici entre I'affichage d'une image du véhicule de téte ou de
I'ensemble du train. Vous pouvez également compléter la vue sélectionnée en indiquant la longueur
du véhicule ou du train et son positionnement sur l'indicateur de véhicule.
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La figure 15.53 montre un véhicule moteur sur un indicateur de — /

N . . oy p— [ BR 648.1 1
la marche a une distance de 2,0 cm avant le signal. Derriere le B o)

véhicule, 49,9 cm de voie libre sont disponibles. De plus, I'adresse s M— 20
numérique (3648) et la longueur du véhicule (48,1 cm) sont _ ;

également affichées dans le graphique. 1
/ﬂi-@

Si plusieurs véhicules ou trains sont enregistrés les uns derriere les

véhicule. Dans cet exemple, le véhicule s'est arrété dans le sens de o 27 0t
(= & & = =)

Abb. 15.53 Informationen zu einem Fahrzeug/Zug au
autres sur un indicateur multi-intelligent (MiADV), cette situation einem Fahrzeug-Anzeiger

est également représentée graphiquement avec les distances
correctes calculées par le programme.

Si vous cliquez sur un indicateur de véhicule avec un numéro de véhicule enregistré, le controle de
véhicule correspondant (« Maxi » ou « Mini ») s'affiche immédiatement, vous permettant de controler
manuellement le véhicule.

Cliquez ensuite avec le bouton central de la souris sur l'indicateur de véhicule de départ, puis a nouveau

avec le bouton central de la souris sur l'indicateur de véhicule d'arrivée. Sélectionnez l'itinéraire dans

la sélection départ/arrivée et cliquez sur « Positionner + Conduire » pour définir I'itinéraire. Aprés la
commande « Positionner + Conduire », le numéro du véhicule passe directement de l'indicateur de
départ a l'indicateur d'arrivée de l'itinéraire sélectionné. La méme chose se produit automatiquement
dans un mode de conduite automatique actif.

Il s'agit du réglage standard que vous devriez utiliser dans la mesure du
possible, car il vous permet de voir immédiatement ou une locomotive doit se

A rendre aprés la définition de l'itinéraire. Ainsi, méme apres une éventuelle
interruption de la circulation, vous pouvez voir immédiatement ol la
locomotive/le train devrait se trouver.

S'il y a d'autres panneaux de signalisation ou de poursuite de véhicules (cf. section 15.12.4) dans la voie
de circulation, le numéro du véhicule ou de I'indicateur de véhicule numéro du train, est affiché en gris
dans ces champs pendant le trajet au niveau des contacts de retour correspondants.

15.12.3 Affichage des numéros de train avec interrogation de contact
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Assurez-vous tout d'abord que la case « Masquer lorsque le contact de départ est libre, afficher lorsque

le contact d'arrivée est occupé » est cochée dans les parameétres systéme, sous l'onglet « Paramétres
du programme - Général ».

Cliquez ensuite avec le bouton droit de la souris sur I'image du véhicule que vous souhaitez contréler
dans la barre des véhicules, maintenez le bouton droit enfoncé, déplacez le pointeur de la souris sur
I'indicateur du véhicule concerné et reldchez le bouton droit.

L'adresse numérique du véhicule ou la désignation de la série (ou le nom du train) apparait
immédiatement dans l'indicateur de véhicule. Si ce numéro de véhicule existe déja sur votre schéma
de voies, vous recevez un message : « Attention ! Numéro de véhicule déja existant » et cet
emplacement est marqué en rouge sur le schéma de voies. Cela facilite la recherche d'une entrée en
double d'un numéro de véhicule déja existant.

Placez ensuite le véhicule ou le train sur l'indicateur de véhicule qui est également le contact de départ
de l'itinéraire souhaité.

Cliquez maintenant avec le bouton central de la souris sur le ADV de départ, puis a nouveau avec le
bouton central de la souris sur le ADV d'arrivée. Sélectionnez l'itinéraire dans la sélection de
départ/d'arrivée et cliquez sur « Positionner + Rouler » pour définir I'itinéraire. Le numéro du véhicule
est masqué dans le ADV de départ lorsque le véhicule ou le train quitte le contact de départ, et s'affiche
dans le ADV d'arrivée lorsque le véhicule atteint le contact d'arrivée. La méme chose se produit
automatiquement dans un mode de conduite automatique actif.

15.12.4 Affichage du suivi des véhicules

Dans Win-Digipet, vous pouvez utiliser des affichages de suivi des véhicules sur les longues distances
de votre schéma de voies. Ces symboles ne sont pas reconnaissables dans le schéma de voies, car ils
ressemblent a un simple symbole de voie. Ce n'est que lorsque vous passez la souris dessus qu'une «
info-bulle » sur fond jaune s'affiche.

Dés qu'un véhicule circule sur un itinéraire défini, le numéro du véhicule s'affiche également sur le
schéma de voie. Le numéro du véhicule reste affiché tant que le contact de retour correspondant reste
déclenché.
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Abb. 15.54 Fahrzevgwerfolgungzanzeaige (frai)

Abb. 15.55 Fahrzeugvarfolgungzanzeige (belegt)

Les symboles de suivi des véhicules peuvent, tout comme un indicateur de véhicule, étre dessinés avec
un ou trois symboles dans I'éditeur de schéma de voies et étre associés a un numéro de contact de
retour d'information.

15.12.5 Identification des véhicules avec le procédé de transpondeur TD-88

Win-Digipet permet également d'utiliser le systeme d'identification des numéros de train TrainDetect
TD-88 de Littfinski Daten Technik (LDT).

Pour cela, vous devez équiper vos véhicules de transpondeurs de type TRANS-1 ou TRANS-2.

Les transpondeurs sont de petites « étiquettes électroniques » que vous apposez sur les véhicules de
votre modeéle réduit de chemin de fer.

Vous trouverez de plus amples informations a ce sujet sur le site Web http://www.ldt-infocenter.com
de la société Biihler electronic GmbH.

L'« étiquette électronique » doit étre attribuée a chaque locomotive dans la base de données des
véhicules ou via le menu contextuel dans le contrdle des véhicules <Modifier le véhicule >.

Pour cela, I'onglet « Adresse & Reconnaissance » de |'éditeur de véhicule comporte le champ de saisie
« Reconnaissance du train ».

Apres avoir sélectionné le systeme de reconnaissance, deux nouveaux boutons apparaissent, le bouton
« Supprimer » ne pouvant étre activé qu'apres apprentissage de I’ « étiquette électronique » du
véhicule via le bouton « Apprentissage ». Une fois tous les véhicules enregistrés, saisissez les autres
données pour le systeme d'identification des numéros de train TD-88 via le menu contextuel de
I'affichage du véhicule correspondant <Propriétés de I'indicateur du véhicule>.

Vous pouvez définir les parameétres nécessaires pour les lecteurs dans I'onglet « Reconnaissance ».
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Abb. 15.56 Die Erfassung eines Fahrzeuges mit einem Fahrzeugerkennungssystem

Les indicateurs intelligents pour véhicules regroupent plusieurs contacts. En raison des différentes
positions d'arrét, il n'est pas possible de garantir que le train atteindra le contact avec le lecteur et que
I'identification pourra étre effectuée. Dans cette situation, vous pouvez configurer un lecteur dans les
propriétés d'un indicateur de véhicule ou d'un contact de retour dans I'onglet « Détection » et, s'il s'agit
d'un contact de retour sans indicateur de véhicule, I'associer a un indicateur de véhicule intelligent.

Sur votre réseau ferroviaire miniature, vous devez installer des lecteurs de transpondeurs (COL-10) aux
points de détection souhaités et les connecter au TrainDetect-88 (TD-88). Vous devez donc toujours
installer ces lecteurs de transpondeurs (COL-10) a I'endroit ou vous avez prévu des indicateurs de
véhicule dans le schéma des voies, afin que le numéro de véhicule lu puisse y étre enregistré.
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Aprés avoir sélectionné le systéme numérique, d'autres champs de saisie apparaissent et attendent les
entrées correspondantes, comme ici dans l'image le numéro de la ligne sur le HSI-88, le numéro du
module s88 et le numéro du lecteur connecté.

Cliquez sur le bouton « OK » pour terminer la saisie et procédez de la méme maniére pour les autres
indicateurs de véhicule si vous y avez installé les lecteurs (COL-10).

15.12.6 Reconnaissance du numéro de train avec le systeme Helmo Inter-10

Si vous utilisez le systeme Inter-10 de Helmo, vous devez I'activer dans les parametres systéme, car ce
systeme est connecté a l'ordinateur en tant que systeme numérique via une interface série
supplémentaire. L'équipement de la locomotive avec un transpondeur et la saisie des données
s'effectuent comme décrit dans la section précédente. Le systéme Inter-10 permet toutefois de gérer

99 lecteurs (au lieu de 31).
15.12.7 Reconnaissance du numéro de train avec le détecteur d'occupation 8i de MUT

Dans Win-Digipet, vous pouvez également utiliser la reconnaissance du numéro de train via le
détecteur d'occupation 8i de MUT pour le systéme Selectrix.
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Pour cela, vous devez avoir installé I'un des décodeurs DHL dans vos locomotives, car seuls ces
décodeurs peuvent renvoyer leur propre adresse a la voie.

Vous trouverez toutes les informations nécessaires a ce sujet sur le site Web http://www.digirail.de.
Comme pour le systéeme de transpondeur, vous devez également enregistrer I'étiquette électronique
de chaque véhicule dans la base de données des véhicules ou via le menu contextuel <Modifier le
véhicule> dans le contréle des véhicules.

A cet effet, |'éditeur de véhicules comporte, sous I'onglet « Maintenance/Identification des trains », le
champ de saisie « ldentification des trains » (cf. fig. 15.56). Sélectionnez le systeme numérique utilisé
avec les détecteurs d'occupation de voie intelligents 8i. Apres avoir saisi tous les véhicules, saisissez les
autres données pour le systeme d'identification des numéros de train BM 8i via le menu contextuel
correspondant d'un indicateur de véhicule. En sélectionnant <Caractéristiques du véhicule>, vous
pouvez définir les parameétres nécessaires pour les lecteurs dans I'onglet « Reconnaissance ». Les boites
de dialogue correspondent a celles illustrées dans les figures 15.57 et 15.58.

Une fois le systéme sélectionné, d'autres champs de saisie apparaissent et attendent que vous indiquiez
une adresse SX dans les trois listes déroulantes.

Cliquez sur le bouton « OK » pour terminer la saisie et procédez de la méme maniére avec les autres
indicateurs de véhicule si vous y avez connecté les indicateurs d'occupation 8i.

Les indicateurs de véhicule intelligents regroupent plusieurs contacts. En raison des différentes
positions d'arrét, il n'est pas possible de garantir que le train atteindra le contact avec le lecteur et que
I'identification pourra étre effectuée. Dans cette situation, vous pouvez configurer un lecteur dans les
propriétés du contact de retour et I'associer a un indicateur de véhicule intelligent.

15.12.8 Reconnaissance du numéro de train avec l'interface Tams RC-Link

Si vous utilisez l'interface Tams RC-Link, vous devez I'activer dans les paramétres systéme. Ce systéme
est connecté a 'ordinateur via une interface USB.

Si vos locomotives sont équipées de décodeurs compatibles RailCom, vous devez saisir des
informations supplémentaires dans la base de données des véhicules, dans |'onglet correspondant.
Seuls les décodeurs compatibles RailCom peuvent renvoyer leur propre adresse et quelques
informations supplémentaires a la voie.

Vous trouverez des informations supplémentaires a ce sujet sur le site Web http://www.tams-
online.de. Comme pour les systemes décrits précédemment, vous devez également saisir I'étiquette
électronique de chaque véhicule dans la base de données des véhicules ou via le menu contextuel
Modifier le véhicule> dans le contréle des véhicules (cf. fig. 15.56).

Pour cela, rendez-vous dans I'onglet « Maintenance/Reconnaissance des trains » et sélectionnez le
champ « Reconnaissance des trains ».
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Dans le champ « Reconnaissance des trains », sélectionnez le systéme numérique Tams RC-Link utilisé

afin que les données transmises par le décodeur du véhicule puissent étre reprises par Win-Digipet.

Jusqu'a 24 détecteurs locaux peuvent étre connectés a l'interface Tams RC-Link. Si un véhicule se trouve
dans une section surveillée par un détecteur local, les données peuvent étre transmises a Win-Digipet
par un décodeur compatible RailCom via le détecteur et l'interface. Il est ainsi possible d'utiliser
I'interface Tams RC-Link pour la reconnaissance des numéros de train. Pour cela, connectez un
détecteur a la section de voie qui doit étre surveillée par un indicateur de véhicule.

Aprés avoir enregistré tous les véhicules, saisissez les autres données pour le systeme d'identification
des numéros de train Tams RC-Link dans les propriétés des indicateurs de véhicules. Cette procédure
est identique a celle décrite dans les sections précédentes (cf. fig. 15.57 et fig. 15.58).

Veillez a ce que RailCom soit activé dans les décodeurs de locomotive.
Pour savoir comment procéder, consultez le mode d'emploi du
& décodeur du véhicule. Une mise a jour du micrologiciel du décodeur
peut étre nécessaire pour utiliser RailCom. Vous pouvez utiliser le
programmeur de locomotive WDP pour programmer le décodeur.

15.12.9 Nouveau véhicule avec décodeur compatible RailCom détecté

Si un nouveau véhicule équipé d'un décodeur compatible RailCom est mis sur les rails ou circule sur
une section équipée d'un détecteur RailCom du réseau ferroviaire miniature, le détecteur lit I'adresse
numérique du véhicule et Win-Digipet appelle automatiquement I'assistant véhicule.

L'assistant véhicule affiche le détecteur qui a signalé ce véhicule avec quelle adresse numérique. |l
existe alors deux possibilités pour prendre en charge le véhicule signalé :

e sile véhicule avec I'adresse numérique détectée est déja enregistré dans la base de données
des véhicules, I'assistant propose de lier le véhicule a I'adresse existante.

e Sjle véhicule avec I'adresse numérique détectée n'est pas encore enregistré dans la base de
données des véhicules, I'assistant propose de créer un nouveau véhicule.

15.13 Commande des véhicules

La commande des véhicules peut s'effectuer aussi bien manuellement qu'automatiquement. En mode
automatique avec la commande automatique des trajets ou le réglage manuel d'un trajet (itinéraire ou
séquence d'itinéraires) via la fonction Départ/Arrivée, les véhicules roulent, freinent et s'arrétent
automatiquement si les commandes dans les itinéraires ou les profils le prévoient. Vous avez défini les
parametres correspondants dans I'éditeur de véhicules et I'éditeur de trajets.
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Pour conduire les véhicules manuellement, vous pouvez utiliser les outils suivants :

e La barre de véhicules

e Les commandes de véhicules

e Les pupitres de commande numériques (systeme numérique, régulateur manuel, téléphone
portable, etc.)

Pour avoir un apercu rapide de toutes les activités des véhicules, Win-Digipet vous propose, en plus
des éléments mentionnés ci-dessus, un moniteur de véhicules tres clair.

15.13.1 La barre des véhicules

Tous les véhicules enregistrés dans |'éditeur de véhicules (généralement dotés de leur propre moteur
et portant l'identifiant « Installation ») sont affichés dans la barre des véhicules. Cette barre peut
contenir jusqu'a 250 véhicules. Vous pouvez les disposer, avec les illustrations de vos véhicules, sur le
bord de I'écran de votre choix ou les faire flotter a n'importe quel endroit de I'écran.

Pour plus de clarté et un acces rapide, le réglage standard permet d'enregistrer au maximum dix
véhicules dans un onglet. Dans le menu <Véhicules><Barre des véhicules> vous trouverez une liste de
sélection qui vous permet d'augmenter le nombre de véhicules par onglet jusqu'a 20. Vous pouvez
définir la valeur souhaitée dans la zone indiquée.

Les véhicules dans la barre peuvent également étre filtrés, c'est-a-dire que vous pouvez a tout moment
décider si vous souhaitez, par exemple, n'afficher qu'un certain type de véhicules. Pour filtrer les
véhicules, il y a un petit « symbole de filtre » en haut a droite de la barre.
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Une fois que vous avez cliqué sur l'icone, une boite de dialogue s'affiche pour vous permettre de

sélectionner les critéres de filtrage.

e Numéro d'identification

o |Be::hd:-.ng j |b¢5I'1n|n1! ;J|
e Description [ Mich fidhwends F ahrzeuge sines Zuges surblenden
e Série Feifischen | Schieten |

e Adresse numérique _ : _
Abb. 15.60 Dialog zur Filterung der Fahrzeug-Leiste

e Systéeme numérique

Saisissez votre texte de recherche dans le champ de droite et associez-le, si nécessaire, a I'un des
opérateurs fréquemment utilisés dans Win-Digipet (« commence par », « contient », « se termine par
», « est égal a »). Vous pouvez également cocher la case « Masquer les véhicules non moteurs d'un
train », car ceux-ci ne peuvent pas étre commandés directement.

Le filtrage s'effectue dés que vous commencez a saisir du texte et que le symbole en forme d'entonnoir
affiché ci-dessus se transforme "W 3¢ en un symbole coloré pour indiquer que la barre des
véhicules est limitée par un filtre. Le symbole ouvre a nouveau la fenétre de dialogue apres sa
fermeture. Dans la fenétre de dialogue, un bouton correspondant est prévu pour supprimer le filtre (cf.
fig. 15.60).

Les onglets de la barre des véhicules BIEE [ITNEEE Fali B Sl B lo sont automatiquement mis a

jour des que vous ajoutez ou supprimez de nouveaux véhicules dans votre gestion des véhicules ou
que vous leur attribuez temporairement I'identifiant « Vitrine ». En cliquant sur un onglet au-dessus
des illustrations, les véhicules contenus dans cet onglet s'affichent directement pour que vous puissiez
les sélectionner. Le filtrage de la barre des véhicules réduit le nombre d'onglets affichés en fonction du
résultat du filtrage.

Vous pouvez afficher ou masquer la barre du véhicule en tant que barre d'outils (cf. paragraphe
15.11.4). Vous pouvez définir I'emplacement de la barre du véhicule a I'écran dans le menu
<Véhicules><Barre des véhicules><Position> et sélectionnez ensuite la position souhaitée. Cette
position peut se trouver sur n'importe quel bord de I'écran ou bien étre <flottant
horizontalement/verticalement>.

La barre de commande du véhicule (située sous l'image du véhicule avec quatre symboles de
commutation et un curseur (cf. fig. 15.59) ne peut étre affichée que si une position horizontale est
sélectionnée.
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le menu

la barre du véhicule via

Vous pouvez ajuster
<Véhicules><Barre de véhicule><Affichage>.

Vous pouvez choisir parmi les vues visibles sur I'image. Enfin, la
hauteur de la barre des véhicules peut étre ajustée en six étapes
en cliquant une ou plusieurs fois sur I'entrée du menu.

Dans la barre des véhicules, les véhicules en attente de
maintenance sont entourés d'un cadre jaune. Les véhicules pour
lesquels le controle manuel est activé sont entourés d'un cadre
rouge.

Les véhicules routiers dont le niveau de charge de la batterie est
de « 0 » sont représentés dans la barre des véhicules par un
cadre orange, a condition qu'une durée de fonctionnement ait
été attribuée au véhicule.

15.13.2 Utilisation de la barre de véhicules
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Abb. 15.61 Das Menu zur Darstellung der Fahrzeugleiste

Abb. 15.62 Beispisle fiir farbliche Kennzeichnungen in
der Fahrzeugleiste

La barre de véhicules s'utilise généralement facilement a I'aide de la souris. Elle permet de commander

directement et rapidement jusqu'a 20 véhicules, selon I'onglet sélectionné. A I'aide de quatre boutons,

la barre de véhicule permet toutefois uniquement d'utiliser les fonctions de base : « LUMIERE », «

TOURNER », « STOP » et « SON du véhicule »*° (de gauche a droite) ainsi que le réglage de la vitesse

avec affichage de la vitesse de conduite en km/h (cf. fig. 15.62).

Les fonctions spéciales, le décodeur de fonctions et I'affichage des vitesses de consigne et réelles ne

sont pas disponibles ici.

Les données modifiées du véhicule dans la barre de véhicule sont directement mises a jour dans un

contréleur de véhicule ouvert. Cela fonctionne également dans le sens inverse.

Les tractions multiples peuvent également étre commandées via la barre de

véhicule. Toutefois, dans le cas de locomotives de traction couplées, les panneaux ‘
de commande « MARCHE » et « MARCHE ARRIERE » sont désactivés (affichage ‘
en gris). Seul le bouton « STOP » Fig. 15.63 Véhicule en traction 39 Le SON du
véhicule désigne la lecture d'un fichier son associé sur I'ordinateur Les panneaux
de commande pour « LUMIERE » et « SON DU VEHICULE » peuvent étre

P S i i 3
N AR sl 0|

Abb. 15.63 Fahrzeugin Traktion

sélectionnés dans la barre de commande pour les locomotives reliées a une

traction.

39 Le SON du véhicule désigne la lecture d'un fichier audio associé sur I'ordinateur.
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Les panneaux de commande « LUMIERE » et « SON DU VEHICULE » peuvent étre sélectionnés dans la
barre de commande pour les locomotives reliées a une traction.

Vous pouvez également régler la vitesse d'un véhicule a I'aide de la souris. Faites glisser le curseur dans
la barre de commande vers la droite pour augmenter la vitesse ou vers la gauche pour la réduire.

Lorsque vous réglez la vitesse en faisant glisser le curseur, il peut arriver que
celui-ci revienne en arriere si vous le maintenez enfoncé trop longtemps. Il est
donc recommandé de le faire glisser jusqu'a la position souhaitée et de le

A reldcher immédiatement. La vitesse réglée n'est prise en compte qu'apres
avoir relaché le curseur. Cependant, si vous cliquez une ou plusieurs fois a
I'extréme droite du curseur pour augmenter la vitesse ou a I'extréme gauche
pour la réduire, la vitesse sera modifiée par paliers.

Aprés avoir cliqué sur l'image du véhicule correspondant dans la barre des véhicules, vous pouvez
également modifier la vitesse du véhicule a l'aide du clavier.

e Fléche - et fleche 1 = Augmenter la vitesse
e Fleche ¢ et fleche = Réduire la vitesse

e Touche FIN = Passer a Vmax*

e Touche POS 1 = Arrét

5.13.3 Les commandes du véhicule (« Maxi » ou « Mini »)

Vous pouvez définir la taille des commandes du véhicule a I'ouverture dans les parametres systéme,
sous l'onglet « Paramétres du programme - Véhicules », a I'aide du parameétre « Taille standard des
commandes du véhicule » (cf. section 3.8). Vous pouvez y définir, a I'aide d'une liste de sélection, la
taille par défaut d'ouverture d'une commande de véhicule.

En cliquant sur les symboles & % 1. E de la barre d'outils « Commandes du véhicule », vous pouvez
exécuter les commandes suivantes. Veuillez noter que cette barre d'outils peut étre masquée. Les
commandes identiques se trouvent sous I'entrée de menu <Fenétres> du menu principal.
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e Disposer les commandes en haut

Tous les contrdles visibles dans le schéma des voies sont déplacés vers le haut de I'écran et

+
réduits en taille. Vous pouvez obtenir le méme résultat a I'aide de la touche de fonction F2 de
votre clavier.

e Réduire tous les controles

[

------ Tous les contrdles visibles dans le schéma des voies sont réduits a de petits contrbles de
véhicule (« mini »). Vous pouvez obtenir le méme résultat a I'aide de la touche de fonction F3
de votre clavier.

i e Fermer tous les controles

Tous les contrbles sont masqués et fermés. Vous pouvez obtenir le méme résultat a I'aide de la
touche de fonction F4 de votre clavier.

Les commandes du véhicule s'ouvrent lorsque vous cliquez avec le bouton gauche de la souris sur les

éléments suivants :

e ['image du véhicule dans la barre des véhicules
e sur un indicateur de véhicule avec un véhicule ou un train enregistré (véhicule de téte)
e [|'adresse numérique du véhicule dans le moniteur du véhicule

A la suite de 'une des actions mentionnées, la commande de véhicule grande ou petite du véhicule
sélectionné s'ouvre dans le programme avec les données enregistrées. Il s'agit de I'adresse numérique
et des pictogrammes correspondant aux fonctions et fonctions spéciales que vous avez enregistrées
pour le véhicule dans I'éditeur de véhicule.

Vous pouvez déplacer les commandes du véhicule a n'importe quel endroit de I'écran. Pour ce faire,
cliquez avec le bouton gauche de la souris sur I'en-téte des commandes du véhicule, puis, tout en
maintenant le bouton enfoncé, faites glisser les commandes du véhicule a I'endroit souhaité sur I'écran.

Si I'espace disponible dans le schéma de voie est limité, vous pouvez réduire la taille de la

aves

o . = 1 . . .
commande du véhicule en cliquant sur son icne et %\ en sélectionnant I'option correspondante
dans le menu contextuel qui s'affiche <Véhicules<<Réduire le contréle>.
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Vous pouvez régler |'affichage des commandes du véhicule (LCD, LED ou couleurs personnalisées) dans
les paramétres systeme, sous l'onglet « Parametres du programme — Affichage ». Vous pouvez
également y personnaliser les couleurs des commandes du véhicule selon vos préférences. Nous avons
déja abordé cette possibilité en détail dans la section 3.12.3 consacrée aux parametres systéme.

D'autres parametres relatifs aux véhicules se trouvent dans I'onglet « Parameétres du programme —
Véhicules » des parametres systéme (cf. section 3.8).

1067
WIN-DIGIPET 2025

15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET



Il vous suffit de cliquer sur I'icone #& pour accéder a un menu

rﬂ

4 » Fahezeug bearbeiten

contextuel permettant de modifier le véhicule. Il n'est pas
, . - L ! Fahezewg-Decoder programmyeren
nécessaire de passer par [|'éditeur de véhicule. Ce menu A

( ahzeug Enmessen
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comprend les fonctions suivantes :

e Moadifier le véhicule
o Spetren kontakibezogener Botreb

En sélectionnant cette entrée, vous accédez a tous les Speren ahmogene Betried

Sperren Automatik-Betried

onglets du véhicule dans la base de données des P
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s 28 Fahrzeug-Control verkleinern
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Abb. 15.64 Das Kontextmend zum Fahrzeug erreichen Sie
e Programmer le décodeur du véhicule lber das WDP Symbol

Cette sélection vous mene a la partie du programme Win Digipet consacrée a la programmation
du décodeur. Tous les réglages du décodeur du véhicule ou de fonction peuvent étre saisis,
modifiés et enregistrés ici.

e Mesurer le véhicule

Cette option de menu vous mene directement a la boite de dialogue « Mesurer le profil de
vitesse » de I'éditeur de véhicule. Toutes les fonctions décrites a la section 4.9 peuvent étre
exécutées.

e Modifier le train (remarque : également créer un nouveau train)

En sélectionnant cette option de menu, vous accédez a la boite de dialogue « Composition du
train ». La fenétre de dialogue affiche le train dans lequel se trouve actuellement le véhicule.
La composition du train permet de combiner des locomotives et des wagons ou des véhicules
routiers et des remorques pour former des trains. Ce sujet sera abordé en détail dans la suite
de ce chapitre.

e Surveillance du train

Lorsque vous sélectionnez cette option, la vue détaillée du trajet actif du véhicule s'affiche. La
vue détaillée dans l'inspecteur de déroulement des trajets comprend les trajets actifs de tous
les véhicules.

e Supprimer les blocages de train

Les blocages décrits dans les trois points suivants sont supprimés.
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e Bloquer le fonctionnement lié au contact

Le véhicule ou le train est bloqué pour la participation au fonctionnement automatique lié au
contact (aprés contact de demande) (véhicule dans le FAZ « rouge »).

e Bloquer le fonctionnement horaire

Le véhicule ou le train est bloqué pour participer au fonctionnement automatique horaire
(selon I'horaire) (véhicule en FAZ « bleu »).

e Bloquer le fonctionnement automatique

Le véhicule ou le train est bloqué pour participer a tout fonctionnement automatique (véhicule
en FAZ « violet »).

¢ Commande manuelle sans retard

En mode manuel, le retard défini dans Win-Digipet n'est pas pris en compte. Il ne s'agit pas ici
d'une fonction de décodeur « Désactiver le retard » éventuellement disponible.

e Commande sans retard dans les itinéraires/profils/macros

En mode itinéraire, profil ou macro du véhicule, le retard défini dans Win-Digipet n'est pas pris
en compte. Cela ne fait pas référence a une fonction de décodeur « Désactiver le retard »
éventuellement disponible.

o Arréter le véhicule

Le véhicule individuel est arrété.

e Réduire ou agrandir le contréle du véhicule
Cette option de menu est explicite.

Le menu contextuel représenté dans la figure 15.64 pour un controle de véhicule est également
accessible de la méme maniére a partir d'un contréle de wagon. En raison de la fonctionnalité d'un
wagon, les options de menu permettant de calibrer le véhicule ou de programmer le décodeur du
véhicule ne sont toutefois pas disponibles.

Dés que vous modifiez un véhicule a partir du contréle du véhicule, celui-ci se trouve en mode édition.
Ce mode est signalé par un crayon stylisé clignotant dans la partie . supérieure du contréle du
véhicule.

Veuillez noter qu'un véhicule qui se trouve en mode édition ne peut pas étre
commandé par Win-Digipet. Tous les autres véhicules du réseau restent
commandables. Un véhicule en mouvement est arrété des que vous activez le

mode édition pour celui-ci.

15.13.5 Description des commandes de véhicule (« Maxi », « Mini » ou « Micro »)
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Win-Digipet propose trois tailles de commandes de véhicule pour contréler vos véhicules :

e Grand moniteur de véhicule « Maxi »,

e Petit moniteur de véhicule « Mini »,

e  Moniteur de véhicule (« Micro ») comme variante peu encombrante pour disposer
plusieurs commandes de véhicule a I'écran.

15.13. Grand moniteur de véhicule « Maxi »
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Les pictogrammes qui s'affichent dans le grand controle-véhicule dépendent des parametres
définis dans la base de données des véhicules ; ils ne sont pas disposés et affichés de maniere
statique, mais dynamique. Une feuille d'un « grand » contréle-véhicule peut afficher au
maximum les symboles de fonction (pictogrammes) pour 32 ou 24 fonctions spéciales. Vous
pouvez définir le nombre maximal dans les parameétres systeme, sous I’onglet « Paramétres du
programme — Affichage ».

Dans le chapitre consacré a I'éditeur de véhicule, vous avez déja découvert comment répartir
les symboles de fonction sur plusieurs feuilles et insérer des espaces vides (espaces réservés).
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Cela permet de répartir les fonctions spéciales a votre guise. Il n'y a pas non plus d'ordre fixe
ici. Vous avez ainsi la possibilité de regrouper les fonctions spéciales pour les bruits sur une
feuille séparée, tandis que les fonctions spéciales pour I'éclairage ou les attelages, par exemple,
sont regroupées sur une autre feuille dans le contréle du véhicule.

Une autre idée dans ce contexte serait de placer les fonctions similaires dans les contréles de
tous les véhicules a la méme position, sur la méme feuille.

Notez que toutes les fonctions spéciales configurées d'un véhicule sont
affichées dans le contréleur de véhicule correspondant. Peu importe
gue le symbole active une fonction du véhicule ou d'un décodeur de
fonction éventuellement présent, qu'il lance la lecture d'un fichier
audio sur l'ordinateur ou qu'il appelle une macro de véhicule/train. La

distinction entre les sources mentionnées est définie dans I'éditeur de
véhicule.

Le curseur ou un clic avec le bouton gauche de la souris sur le bord extérieur du compteur de vitesse
permettent de régler tres rapidement la vitesse de consigne. La vitesse est indiquée dans le compteur
de vitesse par une aiguille jaune et un repére rouge.

Le champ de valeur pour la vitesse de consigne s'affiche par défaut en « noir ». Il peut toutefois
s'afficher dans d'autres couleurs. Cela signifie :

e Rouge

Le véhicule est commandé en mode « manuel » sans la décélération réglée dans Win-Digipet. Cela
ne fait pas référence a une fonction de décodeur « Désactiver la décélération » éventuellement
disponible.

e Jaune

Le véhicule est commandé dans les itinéraires/profils/macros de véhicule sans le ralentissement
défini dans Win-Digipet. Cela ne fait pas référence a une fonction de décodeur « Désactiver le
ralentissement » éventuellement disponible.

e Violet

Le véhicule est commandé dans les deux variantes mentionnées sans le retard réglé dans Win-
Digipet. Cela ne fait pas référence a une fonction de décodeur « Désactiver le retard »
éventuellement disponible.

La figure 15.65 présente tous les éléments d'une grande commande de véhicule accompagnés d'une
explication succincte.

15.13.7 Petit controle du véhicule (« Mini »)
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Le petit contréle du véhicule ne peut afficher que les pictogrammes de huit
fonctions spéciales au maximum. Par rapport a une commande « grande » pour
véhicule, il s'agit des symboles de la rangée supérieure. Vous devez ici réfléchir a
la possibilité de placer « en haut » les fonctions qui sont les plus importantes
pour vous, au cas ou vous souhaiteriez travailler avec les petites commandes pour
véhicule.

La vitesse de consigne peut étre réglée a l'aide du curseur, les autres fonctions
sont activées en cliquant sur les pictogrammes correspondants.

Les éléments d'affichage et de commande du petit contréleur de véhicule sont
par ailleurs similaires a ceux du grand contréleur de véhicule (cf. fig. 15.65).

15.13.8 Le moniteur du véhicule (« Vue Micro »)

Vous activez le moniteur du véhicule en cliquant sur le symbole dansla %] barre

BR 101 de(1)

Abb. 15.66 Das kleine Fzg-Control

d'outils «

Surveillance ». Le menu <Surveillance> contient également une entrée correspondante pour le

moniteur du véhicule.

Le moniteur du véhicule vous offre un apercu complet de tous les véhicules présents sur l'installation

dans un espace réduit. Vous voyez immédiatement quel véhicule roule, accélere, freine, s'arréte, a
besoin d'un entretien ou dont le numéro a été défini sur « ROUGE », « VERT », « BLEU » ou « VIOLET

».

En cliquant sur le numéro du véhicule dans le moniteur de
véhicules, le contréle du véhicule correspondant s'affiche et vous

0000 NG| 0001 NG| EEEIMIG | 0003 MG | 00 D |

pouvez controler directement le véhicule. Si vous passez la souris

0051 WD &) 0053 WD & 005 D& 0121 MO | [Egmb =

sur le moniteur, les images du véhicule correspondant s'affichent

B R TERET T e 5

a condition que vous l'ayez configuré ainsi dans le menu | ompia| 2oms | oMo ©| GEIMG & GEb A

contextuel du moniteur de véhicules. En cliquant sur le champ de Wb‘g] 5001 B &) 502 M| 5003 WD &) 50 WD &

couleur de vitesse (le véhicule s'arréte, accélére, roule et freine), Abb. 15.67 Der Fahrzeug-Monitor

vous pouvez arréter immédiatement le véhicule. Et en cliquant sur

la fonction du véhicule ou l'indicateur de direction, vous pouvez activer ou désactiver ces fonctions.

L'arrét immédiat, le sens de marche et la fonction du véhicule (par exemple, éclairage maximal

activé/désactivé) peuvent étre controlés directement dans le moniteur du véhicule.

Les carrés colorés indiquent I'état actuel du véhicule. Signification des couleurs :
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e Rouge — le véhicule est a l'arrét

e Vert—le véhicule roule
e Jaune-vert — le véhicule accélere
e Rouge-jaune — le véhicule freine

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone libre

du moniteur du véhicule, le menu contextuel illustré a la figure Alle Fahrzeuge
15.68 s'ouvre avec les différentes commandes que vous pouvez
sélectionner ou désélectionner. e
Fahrzeughild ancegen

Hur Fahroewge auf Fahrzeug-Antegern

Lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur un  Faraeug beniter TR D p e a
L. . , . . 0 B oo . o i 5
véhicule, le menu illustré dans l'image s'affiche avec les Lg.j Baureihe uner Mauszeiger E}]

—-mg.EE il | Spaltenzahl: G 5paen HER
commandes déja connues du menu contextuel d'une commande | EmEE aED - : - TmEE
— ttern E
de véhicule (cf. fig. 15.64). Pour l'affichage sur le moniteur du  Z7BEE =BE| o o '“EFFJ
S04 T :

véhicule, vous pouvez sélectionner ici tous les véhicules,
uniquement les véhicules sur un indicateur de véhicule ou
uniquement les véhicules du systéme automatique de trajet actif. Vous définissez la sélection requise
a cet effet dans le menu affiché. Vous pouvez également définir les parametres suivants dans ce menu

e Afficher le moniteur du véhicule au démarrage du programme

e Afficher I'image du véhicule

e Afficher I'image du véhicule en permanence ou uniquement lorsque vous passez la souris
dessus

e Afficher la série sous le pointeur de la souris lorsque vous passez la souris sur le moniteur du
véhicule

e Nombre de colonnes (1-16) dans la fenétre de dialogue du moniteur du véhicule. L'affichage
sur une seule colonne est particulierement adapté au placement du moniteur du véhicule sur
les bords verticaux de I'écran.

Vous trouverez également ici une fonction de filtrage qui vous permet de filtrer I'affichage dans le
moniteur du véhicule selon différents criteres, tels que la série ou le nom du train. Vous pouvez
déplacer le moniteur du véhicule et la petite image du véhicule & n'importe quel endroit de I'écran. A
chaque démarrage du programme, les fenétres s'affichent a nouveau a la derniére position
sélectionnée sur I'écran. Si vous utilisez le moniteur de véhicule, vous pouvez également vous passer

de la barre de véhicule pour gagner de la place lorsque vous roulez en mode automatique.

Si le moniteur de véhicule s'affiche au démarrage du programme alors
9 qgue vous l'aviez désactivé lors de votre dernier trajet, vous devez
décocher la case dans le menu contextuel illustré a la figure 15.68.

e 15.13.9 Utilisation des commandes du véhicule

Abb. 15.68 Das Kontextmend des Fahrzeug-Monitars
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Le graphique de la figure 15.65 explique toutes les fonctions d'une commande du véhicule. Vous

pouvez donner toutes les commandes a l'aide de clics de souris sur les différents pictogrammes. Le
curseur ou un clic avec le bouton gauche de la souris sur le bord extérieur du compteur de vitesse, a
I'endroit ou apparait alors le repére rouge, permet de régler trés rapidement la vitesse de consigne.

En double-cliquant avec le bouton gauche de la souris dans le champ Vitesse de consigne d'une
commande du véhicule, vous pouvez également saisir la valeur numérique de la vitesse a l'aide du
clavier.

Lorsque la commande du véhicule correspondante est active, vous pouvez également donner des
ordres a l'aide du clavier de votre ordinateur pour les fonctions suivantes :

Fleche - et fleche augmenter la vitesse

Fleche ¢ et fleche réduire la vitesse

Bouton FIN aller a Vmax bouton

POS 1 et barre d'espace arrét

Bouton « D » et bouton « R » changer le sens de marche

Bouton « F » fonction véhicule activée/désactivée
Boutons « 1 » a « 8 » fonction spéciale f1 a f8 activée/désactivée

e 15.13.10 Placer des véhicules individuels sur une vitrine/un réseau

Dans les versions précédentes de Win-Digipet 2025, le passage des véhicules du mode « réseau » au
mode « vitrine » ou inversement impliquait obligatoirement une modification dans la base de données
des véhicules pour des raisons techniques. De nombreux utilisateurs considéraient cela comme une «
contrainte ». Avec la version Win-Digipet 2025, le changement obligatoire dans la gestion des véhicules
n'est plus nécessaire. Bien entendu, le passage d'un mode a l'autre reste possible dans I'éditeur de
véhicules. Nous avons déja expliqué la procédure au chapitre 4. La nouveauté réside dans le fait que le
passage d'un mode a l'autre peut désormais s'effectuer pendant le fonctionnement.

Le passage peut se faire aussi bien « manuellement » que de maniere automatisée dans différentes
parties du programme a l'aide d'une fonction de commutation. Nous vous avons déja présenté la
fonction de commutation correspondante dans la section 11.5.5.

Nous abordons ici la procédure manuelle permettant de placer un véhicule ou un train en mode vitrine

ou de le ramener en mode installation.
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La fonctionnalité repose essentiellement sur la boite de dialogue
« Vitrine véhicule/train », qui est en quelque sorte une vitrine «
virtuelle » dans Win Digipet. Vous pouvez ouvrir la boite de

dialogue a l'aide de l'icone = dans la barre d'outils du
programme principal. Comme d'habitude, le programme vous
propose une commande similaire dans le menu
<Moniteurs><Vitrine> pour l'appeler.

La maniére la plus simple de placer un véhicule dans la vitrine «
virtuelle » consiste a faire glisser I'image du véhicule depuis la
barre des véhicules ou depuis un contréle de véhicule vers la
fenétre de dialogue ouverte « Véhicule/Vitrine de train » (cf. fig.
15.69). Cette procédure est également utilisée pour enregistrer

1180 %1180 F

Abb. 15.69 Ein Fahrzeug befindet
Lwirtuelien” Vitrine

un véhicule sur un indicateur de véhicules. Les véhicules individuels sont classés dans la partie

supérieure de la fenétre de dialogue.

Si le véhicule que vous souhaitez mettre en mode « Vitrine » est
encore enregistré dans un indicateur de véhicule, vous recevrez
un message vous informant que le véhicule sélectionné sera
également supprimé de I'indicateur de véhicule.

Un autre cas particulier est celui ou un véhicule se trouve dans un
train sans étre le véhicule de téte. Dans ce cas également, vous
recevez une notification indiquant que le véhicule est retiré du
train. Les autres parties du train restent en mode « Installation ».

gich in dar

Diaz Fabwzewg it noch aul einem Fahrzeug-Anzeiger sngeiragen

uned ward dort nun auch gelocchi

K Abbrechen

l

Abb. 15.70 Das gewdhlte Fahrzeug ist noch in einem FAZ

eingatragan

Une éventuelle entrée sur un indicateur de véhicules n'est pas non plus affectée par le changement

d'état. Seule la longueur restante du train et donc I'espace « libre » dans l'indicateur de véhicules sont

recalculés par Win-Digipet. Pour inverser le processus et ramener le véhicule de la vitrine « virtuelle »

a I'état « Installation », cliquez sur le véhicule dans la fenétre de dialogue « Vitrine de véhicules/trains

» et sélectionnez dans le menu contextuel
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15.13.11 Placer des trains sur la vitrine/le réseau

Outre les véhicules individuels, il est également possible de stocker des trains complets dans la vitrine
« virtuelle ». Les remarques faites dans la section précédente concernant le placement des véhicules
dans la boite de dialogue « Vitrine des véhicules/trains » s'appliquent également ici.

Dés que vous souhaitez placer le véhicule de téte d'un train existant en mode « Vitrine » selon la
procédure décrite ci-dessus, le programme affiche une boite de dialogue avec différentes options (cf.
fig. 15.71).

e Placer le train complet dans la vitrine (sans le dissoudre) \-‘,) D Fabrzeu bt don 2 Gibeds S an Wiablen S bt s ol Vingahen 04

: 2y homghelt 1 Visre setzen incht sufiosen]

L’ensemble du train est déplacé dans la vitrine « virtuelle ».

N Fabtvzeug o Vire 1etzen

|
Ao Fahrzeune eraein in Viies setzen g wed sugeiont) | :
|
I I

u

Tous les véhicules du train sont alors placés en mode « Vitrine | sk
». La composition du train reste inchangée. Les trains Abb. 15.71 Ein Zug soll in den Modus .Vitrine® gesetzt
complets sont affichés dans la partie inférieure de la fenétre werden

de dialogue (cf. fig. 15.72).

e Placer tous les véhicules individuellement dans la
vitrine (le train est dissous)

Tous les véhicules du train sont placés en mode « Vitrine
». Le train est alors dissous et les véhicules se trouvent

désormais en tant que véhicules individuels dans Ia .

Gure’ Se

vitrine « virtuelle ».
EEEE AT gy gy ey Smm—

e Déplacer uniquement le véhicule dans la vitrine

Le véhicule sélectionné (de téte) du train est déplacé

dans le mode « Vitrine ». Le véhicule est alors retiré du Abb. 15.72 Ein kompletter Zug in der ,virtuellen® Vitrine
train et le véhicule situé le plus en avant dans le sens de

la marche est marqué comme véhicule « de téte ». Le nom et la matrice du train restent

inchangés.

Pour effectuer I'opération inverse, c'est-a-dire replacer un train complet de la vitrine « virtuelle » dans
I'état « Installation », cliquez dans la fenétre de dialogue « Vitrine de véhicules/trains » sur l'illustration
du train et sélectionnez dans le menu contextuel <Placer sur le réseau> En conséquence, le véhicule
de téte est replacé dans la barre des véhicules, selon |'ordre de tri sélectionné, et le train est a nouveau
intégré dans la composition du train. Dans ce cas, le menu contextuel mentionné ci-dessus propose
une deuxieme entrée qui vous permet de dissoudre le train. Si vous sélectionnez cette commande,
toutes les parties du train restent en mode « Vitrine » en tant que véhicules individuels.
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15.13.12 Déplacer/supprimer le numéro du véhicule sur I'afficheur de véhicule

Vous pouvez déplacer un numéro de véhicule ou de train vers un afficheur de véhicule (ADV) par glisser-

déposer en maintenant le bouton gauche ou droit de la souris enfoncé, avec les possibilités suivantes

e A partir de I'image d'un véhicule dans la barre des véhicules.

e A partir de I'image d'un véhicule dans un contréle de véhicule ouvert

e A partir du numéro du véhicule dans le moniteur de véhicule.

L'indicateur de véhicule affiche alors soit [|'adresse
numérique (FAZ avec un symbole de voie) soit la série (FAZ
avec trois symboles de voie alignés horizontalement ou
verticalement) du véhicule sélectionné. Il s'agit alors du
numéro de train utilisé pour la commande avec Win-Digipet.

Dés que vous avez formé des trains dans la composition des
trains et que vous leur avez attribué un nom, le nom du train
s'affiche dans les indicateurs de véhicules a 3 symboles.

Si un numéro de train figure déja sur l'indicateur de véhicules
ou si le véhicule sélectionné est déja enregistré sur un autre
indicateur de véhicules, un message de sécurité s'affiche,
auquel vous devez répondre en conséquence.

Pour supprimer un numéro de train, cliquez avec le bouton

droit de la souris sur l'indicateur de véhicule et sélectionnez
la commande de menu <Supprimer tous les trains de ’ADV>.

=

20 048- 4

[} Wahie Start...
Alle Fahrzeuge aus FAZ [6schen

g' Fahrzeug-Anordnung anzeigen/bearbeiten

Durchfahrt sperren
RE3 TW|ER Ziel sperren

120 048-4 (1120):
Fahrzeug bearbeiten
| Fahrzeug-Decoder programmieren

Fahrzeug einmessen

e
%ﬁ Neuen Zug anlegen
m Zuguberwachung
Fahrzeug aus FAZ loschen
s
,ﬂj Sperren kontaktbezogener Betrieb
@' Sperren zestbezogener Betrieb
@1 Sperren Automatik-Betrieb
| Manuell ohne Verzégerung steuemn
e ﬂ. In FS/Profil/Makro ohne Verzdgerung steuemn
@ Fohrzeug stoppen
== Simulastionskontakt 11 ausschalten

Eigenschaften Fahrzeug-Anzeiger

-~

Abb. 15.73 Das Kontextmend eines Fahrzeug-Anzeigers

15.13.13 Actions globales pour les véhicules et le schéma des voies
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Pendant le fonctionnement, il peut étre nécessaire d'effectuer rapidement des actions de grande
envergure en rapport avec le schéma des voies ou les véhicules/trains. Bon nombre de ces actions
globales sont désormais regroupées dans un « gestionnaire d'actions (globales) pour les véhicules et le
schéma des voies ».

Cliquez sur l'icone | dans la barre d'outils « Exploitation » ?l.lmg-n]wsh.i'meﬁh.i
pour ouvrir la boite de dialogue illustrée a la figure 15.74. Cette :i if;::’ ij_m F_di'm _
boite de dialogue se divise essentiellement en deux parties : . .|--..-;|:-. e j
e A quelle zone I'action exécutée doit-elle s'appliquer ? ;;“m
e Une collection de différentes actions o Fshezeug-Spermmngen sufheben |
o Spetien kontakibezogens: Betrieh |
Commencgons par\Ia premiere partie « Exécuter une ou plusieurs " Tl |
actions pour... ». A l'aide d'un bouton radio, vous déterminez a o Spetren Autormat B skish I
guelle zone du plan de voie l'action doit s'appliquer : =4 buizgeblerdete Gleishdd-S pribole wasder sxiblerdan |
| dussgeblendete Glebid Bide wieder sinblenden |
e Ensemble du plan de voie/Tous les véhicules : 0 FAZ: Spenungen sufheben |
I'action sélectionnée est appliquée a I'ensemble du plan £2Z Duchidt spenen I
E FAZ: Finl spesairasn |
de voie, c'est-a-dire que I'action « Exécuter la position de & PO Fassuge Rochen |
base » placerait tous les articles magnétiques du plan de ¢ Candaling salden |
voie dans la position de base définie. Les articles H Akhele Stelungen ausfiwen |
magnétiques qui sont exclus d'un commutateur de | G pach Aushieng schisen e

position de base feraient exception. Pour une action sur
L . . . . . Abb. 15,74 Manager fir ,globale™ Fahrzeug- wnd|

un véhicule, il convient de mentionner ici le verrouillage Gleisbildaktionan

pour le mode automatique. Dans ce réglage, I'exécution

concernerait tous les véhicules actuellement enregistrés sur un indicateur de véhicule dans le

schéma des voies.
e Multiplan:

|'action sélectionnée s'appliquerait a la zone d'un multiplan configuré. Les multiplans de votre
projet vous sont proposés dans la liste de sélection a droite du bouton radio. Les exemples ci-
dessus s'appliquent alors avec la restriction (spatiale) au multiplan sélectionné.

e Zone du plan de voies

L'action sélectionnée s'appliquerait a une zone définie par des coordonnées. Vous marquez la
zone dans le schéma des voies apres avoir cliqué sur le symbole du crayon en tracant un
rectangle avec le bouton de la souris enfoncé sur la zone souhaitée.

Les exemples ci-dessus s'appliquent alors avec la restriction (spatiale) a la zone sélectionnée, les
coordonnées étant saisies dans le champ prévu a cet effet apres avoir été définies.

e Mode expert
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Le mode expert vous propose des actions de commutation que vous connaissez déja dans
d'autres parties du programme. Une fois intégrées a cet endroit, les actions de commutation
peuvent &tre utilisées de maniére ad hoc. A titre d'exemple, vous pouvez faire passer tous les
véhicules qui se trouvent actuellement dans I'état « bleu » a I'état « violet ».

La deuxieme zone de la fenétre de dialogue contient les différentes actions (globales) sous forme de
boutons. En détail, il s'agit des actions suivantes :

o Les déblocages de véhicules

lls suppriment tous les blocages de véhicules pour lesquels les véhicules se trouvant dans la
zone sélectionnée sur les indicateurs de véhicules sont réinitialisés. Tous les véhicules se
trouvent alors dans I'état « noir ».

e Bloquer le fonctionnement lié au contact

Tous les véhicules se trouvant dans la zone sélectionnée sur les afficheurs de véhicules (FAZ en
allemand) sont placés dans I'état « rouge ». En conséquence, aucun des véhicules ne participe
au « fonctionnement automatique lié au contact ».

Verrouiller le mode horaire (en fonction du temps)

Tous les véhicules situés dans la zone sélectionnée sur les indicateurs de véhicules sont mis en
état « bleu ». En conséquence, aucun des véhicules ne participe au « mode automatique en
fonction du temps ».

e Verrouiller le mode automatique

Tous les véhicules situés dans la zone sélectionnée sur les indicateurs de véhicules sont mis en
état « violet ». En conséquence, aucun des véhicules ne participe au mode automatique.

o Afficher a nouveau les symboles de voie masqués

Les symboles de voie masqués dans la zone sélectionnée, par exemple par une action de
commutation, sont a nouveau affichés.

e Afficher a nouveau les images masquées dans le schéma de voie

Les images masquées dans la zone sélectionnée, par exemple par une action de commutation,
sont a nouveau affichées.

e Supprimer les blocages des indicateurs de véhicules

Les blocages actifs de destination ou de passage des afficheurs de véhicules dans la zone
sélectionnée sont supprimés.

Afficheurs de véhicules : bloquer le passage
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Un blocage de passage est mis en place sur tous les indicateurs de véhicules dans la zone
sélectionnée. Sont exclus les afficheurs de véhicules sur lesquels un véhicule ou un train est
enregistré.

o Afficheurs de véhicules : bloquer la destination

Un blocage de passage est mis en place sur tous les afficheurs de véhicules dans la zone
sélectionnée. Sont exclus les afficheurs de véhicules sur lesquels un véhicule ou un train est
enregistré.

o Afficheurs de véhicules : supprimer les véhicules

Tous les véhicules figurant sur les Afficheurs de véhicules situés dans la zone sélectionnée sont
supprimeés.

; Soyez conscient de la portée de cette action ! Une demande de
confirmation est intégrée a cet endroit a titre de sécurité.

e Exécuter la position de base

Tous les articles magnétiques de la zone sélectionnée sont commutés dans la position de base
définie. Sont exclus les articles magnétiques qui ne sont pas concernés par la commutation en
position de base.

e Exécuter les positions actuelles

Tous les articles magnétiques de la zone sélectionnée sont commutés dans la position actuelle
connue dans Win-Digipet.
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Il convient ici de rappeler I'impact de la couleur du numéro du véhicule sur le contréle du déroulement
dans Win-Digipet :

e NOIR/BLANC : le véhicule ou le train peut circuler dans n'importe quelle fonction
automatique.

e ROUGE : le véhicule ou le train ne circule plus en mode automatique lorsque des lignes
sont enregistrées avec un symbole rouge - pour « @ Aprés l'arrivée ». Il est

A bloqué pour le mode automatique lié au contact.

e BLEU : le véhicule ou le train ne continuera pas a rouler en mode automatique si des
lignes sont enregistrées avec une « heure de départ » et le symbole vert ou le .
symbole fléché . Il est ' bloqué pourle mode automatique lié au temps.

e VIOLET : le véhicule ou le train est bloqué pour tout mode automatique.

15.13.14 Activer, désactiver ou supprimer des véhicules individuels sur les indicateurs de
véhicules

Vous pouvez également activer, désactiver ou supprimer des véhicules ou des trains individuels sur les
indicateurs de véhicules. Déplacez la souris sur le numéro du véhicule a modifier dans I'afficheur de
véhicules, cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez la commande de menu

correspondante (cf. fig. 15.73).

Les commandes de menu sélectionnables varient en fonction de la couleur actuelle du numéro du
véhicule. Par exemple, si le numéro est rouge, la commande de menu « ROUGE » ne sera pas
sélectionnable.

Vous pouvez également effectuer les modifications a I'aide des touches ou combinaisons de touches
suivantes. Déplacez la souris sur le numéro de véhicule a modifier dans I'affichage des véhicules et
cliquez pour changer la couleur des numéros de véhicule :

ROUGE @ et NOIR Touche ALT + bouton droit de la souris

BLEU @ et NOIR Touches ALT + Shift + bouton droit de la souris

VIOLET @ et NOIR Touches CTRL + ALT et Shift + bouton droit de la souris

Pour supprimer le numéro de train Touche Shift + bouton droit de la souris

La touche ou combinaison de touches doit toujours étre enfoncée en méme temps que le bouton droit
de la souris. Les combinaisons de touches ci-dessus et les clics de souris sur un indicateur de véhicule
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avec un numéro de véhicule enregistré vous permettent de passer d'une couleur a l'autre, c'est-a-dire

de « NOIR » a « ROUGE » ou de « NOIR » a « BLEU ».

Remarque importante ! La suppression d'un numéro de train enregistré
& s'effectue sans autre demande de confirmation.

15.13.15 Afficher des véhicules individuels sur le plan de voies

Outre la fonction de recherche décrite a la section 15.4, qui vous
permet également de localiser des véhicules sur votre schéma
des voies, il existe une autre méthode pour trouver un véhicule
ou un train sur le schéma des voies.

Pour cela, cliquez avec le bouton central de la souris sur l'image

du véhicule dans la barre des véhicules, le contrbéleur de
véhicules ou le moniteur de véhicules pour afficher la position
du véhicule sur le plan des voies.

|Fahezeug-Moniter a
| o0 NNGTRE oo IRGHR| 0001 IR 000 IGURE | (o039 IBURE | 005 INGTRE
0093 IEERE | 003 IDTEE | 01 IR 1053 | 11 0s M| o M
NeEEE| eEEE oEEE oREE coREE e EES
EFd [ M.EEEM o0 W | o BEE| oo EEE
00 MR

M

Abb. 15.75 Die Position des Falvzeuges wird mit eimrem rot
ausgefillten FAZ angazeigt

Comme vous pouvez le voir dans la figure 15.75, I'afficheur de véhicule correspondant s'affiche en «

rouge plein ». Le numéro du véhicule est temporairement masqué et n'apparait a nouveau qu'apres

avoir relaché le bouton central de la souris.
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15.13.16 Conduire des véhicules avec des pupitres de commande (systémes numériques)

Vous pouvez commander vos véhicules a tout moment a I'aide d'un pupitre de commande (systéme
numérique) ou d'un régulateur manuel disponible sur votre réseau ferroviaire miniature.

Avec les pupitres de commande numériques modernes tels que Intellibox, Tams Master Control, ESU
ECoS ou Mairklin Central Station*!, le méme véhicule peut étre appelé 3 la fois dans Win-Digipet et sur
la centrale.

Avec le systeme Lenz, vous pouvez recevoir un bref message « Véhicule déja sous contréle » si vous
souhaitez commander un véhicule avec la commande de véhicule (« Maxi » ou « Mini ») et que ce
véhicule est déja appelé et commandé sur un régulateur manuel.

15.13.17 Commander manuellement les véhicules

Si vous avez coché la case « Commande manuelle des véhicules » dans les paramétres systéme, sous
I'onglet « Parametres du programme - Véhicules » (cf. section 3.8), un bouton supplémentaire apparait
dans les commandes des véhicules.

En cliquant sur le bouton 4@ dans les commandes de
véhicule grandes (Maxi) ou petites (Mini), vous pouvez utiliser
Win-Digipet pour déplacer un véhicule sans commande par
ordinateur sur le réseau pendant un fonctionnement
automatique.

L'ordinateur définit les itinéraires et vous, en tant que « ‘

conducteur », controlez le véhicule soit a I'aide du régulateur de | Z0MEE) 000 WO, 001 M5 =

i T T s 0033 B R 00 DR | 012 DR
vitesse de la centrale, soit a I'aide de la commande du véhicule  TEgea TUgEE Sams &)
ou d'autres appareils de commande externes, tels qu'un  #7ES® sH5# ZEMO
=004 MO

joystick, un smartphone ou une tablette.

Abb. 15.76 Die manuelle Steuerung eines Fahrzeuges
Afin que vous puissiez voir immédiatement quel véhicule est

commandé manuellement, celui-ci apparait dans la barre des véhicules avec un cadre rouge (cf. fig.
15.62) (un éventuel cadre jaune indiquant un intervalle de maintenance dépassé est alors masqué).
Dans le moniteur des véhicules, le numéro du train est affiché sur fond noir, comme vous pouvez le
voir dans la fig. 15.76.

Veuillez également tenir compte des explications fournies a la section 15.7.5 de ce chapitre au sujet de
la « conduite manuelle ».

41 La liste fournie ici doit étre considérée comme un exemple.
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15.13.18 Actualiser les fonctions de tous les véhicules

Dans la barre d'outils « Exploitation » de Win-Digipet se trouve I'icdne. & La commande
correspondante se trouve également dans le menu <Exploitation<Mettre a jour toutes les fonctions du
véhicule>.

En cliquant sur ce symbole ou sur la commande de menu, les états actuels des fonctions spéciales sont
renvoyés a tous les véhicules qui se trouvent en mode « Installation » dans la gestion des véhicules.

15.13.19 Désactiver les fonctions sonores de tous les véhicules

En cliquant sur cette icbne dans la barre d'outils « Exploitation », vous désactivez d'un seul geste les
fonctions sonores de tous les véhicules présents sur le réseau. La commande correspondante se trouve
également dans le menu <Exploitation><Désactiver tous les sons>.

Les symboles de fonction qui représentent une fonction sonore (par exemple, bruit de roulement) sont
accompagnés de la mention « (S) » dans la liste des symboles de fonction et sont désactivés lorsque
cette fonction du programme est appelée.

Haupt-Decodes Funklion 15 1
|Haunt-|:|l:l:l:u:|l:r j f] 15 (4 H El Generalor [5) ﬂ ISI:haIlu j [~ Prafl-Standard

Decoderfurktion = | [ Yarsheckt (bemehmean |

Abb. 15.77 Eine Soundfunktion eines Fahrzauges im Fahrzeug-Editar

La figure 15.77 montre un extrait de I'onglet « Fonctions » d'un véhicule auquel une fonction sonore
est attribuée. Celle-ci serait désactivée dans le cadre de la fonction du programme décrite ici. Si vous
créez vos propres pictogrammes a l'aide de I'éditeur de symboles de fonction, vous pouvez également
les marquer de cette maniére.

15.13.20 Activer le calcul de la consommation

L'utilisation des caractéristiques avancées des véhicules ou des trains a déja été abordée a plusieurs
reprises dans cette documentation. En ce qui concerne les consommables (carburants) pour les
véhicules, nous avons notamment évoqué le calcul de la consommation au chapitre 4.
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Vous pouvez activer ce calcul de consommation dans la barre d'outils « Exploitation » a I'aide de I'icone.

Lorsque g
» selon les spécifications de I'éditeur de véhicules en fonction des kilometres parcourus ou méme au

le calcul de consommation est activé, les carburants des véhicules sont « consommés

ralenti.

Il est également possible d'activer un blocage des itinéraires lorsque le niveau de carburant est bas.
Vous trouverez  également une icéne [Fi correspondante dans la barre d'outils «
Fonctionnement » du programme principal.

Lorsque cette fonction est activée, aucun itinéraire n'est plus proposé pour le véhicule concerné
lorsque le niveau de carburant est bas. Cela s'applique aussi bien au mode automatique qu'a la
conduite avec la boite de dialogue Départ-Destination.

Dans le projet de démonstration WDP2025, vous trouverez dans la partie inférieure du schéma des
voies un exemple d'utilisation des carburants (charbon et eau) pour une locomotive a vapeur.
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15.14 La composition des trains

Dans Win-Digipet, vous pouvez composer des trains entiers, par exemple a partir de (plusieurs)
locomotives et wagons (wagons individuels ou groupes de wagons), et les faire circuler.

15.14.1 Traction multiple

Tout d'abord, voici une breve description de ce qu'est la traction multiple. Dans Win-Digipet, vous
pouvez assembler jusqu'a cing locomotives pour former une traction multiple. Vous direz peut-étre
que ce scénario n'est pas réaliste. Mais méme sur notre « grand » réseau ferroviaire, on forme parfois
des « trains de locomotives ». Et si vous jetez un ceil outre-Atlantique, vous constaterez que cing
locomotives dans un train ne sont pas rares.

Dans les grandes exploitations, la locomotive qui se trouve directement devant un train est toujours la
locomotive de traction. Toute autre locomotive attelée a la téte d'un train derriére la locomotive de
traction est appelée « locomotive de poussée ». Une locomotive de renfort a l'arriere du train n'est
pas appelée locomotive de queue, mais « locomotive de poussée ». Et si vous procédez de la méme
maniére sur le train miniature, vous n'aurez en fait aucun probléme avec la traction multiple dans Win-
Digipet. Ici, la « locomotive de téte » ou la « locomotive de poussée » s'appelle simplement locomotive
de traction.

Voici quelques exemples :

e Traction double: 1re locomotive = locomotive de traction, 2e locomotive
locomotive de poussée,

e Traction triple : 1re locomotive = locomotive de traction, 2 et 3e locomotive
locomotives de poussée,

e Train avec locomotive de pousse : Locomotive de renfort = locomotive de traction, 1lere
locomotive = locomotive de traction.

X 1383545 09 X | 200059 (1200) X | 160146 (1160)

Abb. 15.78 Eine Mehrfachtraktion bestehend aus insgesamt finf Lokomotiven l

Si vous suivez ces exemples, la locomotive de téte loco de traction) est toujours celle dont vous devez
faire glisser l'adresse numérique (numéro de train) sur un afficheur de véhicule. Vous pouvez
également définir la 1ere locomotive comme véhicule de téte (numéro de train).
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Dans cet exemple, vous pouvez voir une traction multiple composée de la locomotive 106 530-9
comme locomotive de traction. Les locomotives 160 146, 200 059, 38 3645 et 81 001 font office de
locomotives de traction. La locomotive de traction est la 106 530-9, seule cette locomotive peut étre

sélectionnée sur un indicateur de véhicules.

T A T ST ST
ooy |

Abb. 15.79 Die Mehrfach-Traktion "Lokzug", eingetragen auf einem Fahrzeug-Anzeiger

La figure 15.79 montre la traction multiple combinée sur un indicateur de véhicules. La traction
multiple porte ici le nom de train « Train de locomotives ». Ce nom de train est désormais saisi dans
I'indicateur de véhicules a la place de la désignation de la série de la locomotive.

Deés que vous passez le pointeur de la souris sur l'indicateur de véhicules, une représentation graphique
du train s'affiche. L'orientation du train et I'ordre des véhicules représentés doivent correspondre a la
situation réelle sur votre réseau ferroviaire miniature. Outre les différents véhicules, I'adresse
numérique et la longueur totale calculée du train peuvent également étre affichées dans le graphique.
L'étendue de I'affichage dépend des options sélectionnées dans le menu

Les locomotives qui font partie d'une poussée ne peuvent plus étre appelées directement a partir de

106 530-9(1106)

Abb. 15.80 Traktionsloks in der Fahrzeugleiste

Abb. 15.81 Das Fahrzeug-Control
der Zuglok (Ausschnitt) ‘

la barre des véhicules. L'appel s'effectue via la locomotive de traction. Si vous cliquez néanmoins sur
une locomotive de poussée, le controle du véhicule de la locomotive de traction s'ouvre.

Il est toutefois possible d'ouvrir le contréle du véhicule d'une locomotive de traction en cliquant dans
le contréle du véhicule de la locomotive de train sur I'un des petits chiffres (adresses) précédés du signe
« +» (cf. fig. 15.81).
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La locomotive de traction ne peut toutefois étre conduite qu'a I'aide du contréleur de véhicule de la

locomotive de train.

Vous ne devriez assembler en traction que des locomotives qui ont
e obtenu un profil de vitesse via la mesure en 15 points et qui présentent

ainsi un comportement de conduite pratiquement identique.

Une traction créée ne peut étre supprimée que via la partie du
programme « Composition des trains ». Vous pouvez I'ouvrir en
cliquant sur l'icbne de la barre Kg d'outils « Véhicules »
de Win-Digipet ou en sélectionnant la commande de menu
<Véhicules>< Composition du train>.

La composition du train pour une traction multiple peut
également étre ouverte en cliquant avec le bouton droit de Ia

souris dans le controle du véhicule de la locomotive du train sur
le numéro numérique affiché d'une locomotive de traction ou
sur l'image dans le contréle du véhicule d'une locomotive de
traction.

Le « ciseau » visible dans la figure 15.82 peut étre utilisé pour
séparer le train.

15.14.2 L'éditeur pour la composition des trains

o
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Abb. 15.82 Die Mehrfach-Traktion in der Zugzusammen-

stellun,

g

La traction multiple créée dans la section précédente se retrouve également dans la composition des
trains. Elle est traitée comme un train par Win-Digipet et apparait donc aux cotés des autres trains dans

I'éditeur de composition des trains.

Vous pouvez voir a I'aide du marquage gris dans la fig. 15.83 que le nom de train « Lokzug » a déja

saisi ici pour la traction multiple.

été
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Dans la partie supérieure de la fenétre de I'éditeur, dans la zone gauche, se trouve une liste actualisée

de tous les trains compilés dans Win-Digipet. Les trains présentés ici dans |I'exemple proviennent du

projet de démonstration WDP2025.

aune

| Zug
?‘ Name | Adresse | g
BR101ad= 1 3
A\o310 3 : 059 gJ 145 106 530
2" cm 184cm 130 ~ﬂ
E 12‘ 3:08 119121 kb 180/140 kmh 7469 kmv/n
OKZUQ
Giile5Se 1132 = > =y
RE3TW 3137 Zuglangz LuF gesamt: 856 e VMax 74/69 km/h
RE1TW 3429 Aktelle Fahetichtung =

Abb. 15.83 Der Editor Zugzusammenstellung zeigt die Reihung der Fahrzeuge im Detail an

Si, dans la liste des trains située dans la partie gauche de la fenétre de dialogue, une entrée est marquée
d'un petit triangle d'avertissement jaune, cela signifie qu'au moins un véhicule de ce train a dépassé
son délai de maintenance.

Comme mentionné ci-dessus, le « train de locomotives » figure également dans ce tableau. Outre le
nom du train, lI'adresse numérique de la locomotive (1106) ou du véhicule de téte est également
affichée. Le véhicule de téte n'est pas nécessairement la locomotive, comme dans cet exemple. La
représentation graphique du train dans la fenétre de dialogue affiche le train composé avec quelques
informations détaillées.

Sous les images des différents véhicules, la désignation de la série, la longueur et les vitesses maximales
en marche avant et arriere sont affichées. L'image du véhicule s'affiche en fonction de I'orientation du
véhicule. Les informations mentionnées sont soulignées pour le véhicule de téte du train.

Lorsque vous composez votre train, veillez 3 respecter |'orientation physique

sur le réseau ferroviaire miniature et a saisir correctement |'orientation du
véhicule ou du train dans I'afficheur de véhicules.

A

Au préalable, vous devez également vous assurer que vos images de véhicules
dans I'éditeur de véhicules sont correctement orientées et, si nécessaire, les
refléter. Ce n'est qu'en respectant ces spécifications que I'évaluation du sens
de marche dans les différentes parties du programme fonctionnera de maniere

fiable.
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La fleche noire sous chaque véhicule indique le sens de marche actuellement réglé pour ce véhicule.

La fleche verte en bas du graphique indique le sens de marche de I'ensemble du train. Le sens de
marche du train est déterminé par le véhicule de téte.

Si un véhicule est réglé en marche arriere dans le train, le sens de marche réel de ce véhicule est
également réglé en marche arriére dans ce cas.

A coté de cette fleche verte, vous trouverez également des informations sur la longueur totale calculée
du train et sur les vitesses maximales en fonction du sens de marche. Les vitesses maximales sont
déterminées par le véhicule le plus lent de I'ensemble du train.

Enfin, le graphique du train indique également le début et la fin du train a I'aide de points jaunes ou
rouges. Dans |'exemple de I'image Fig. 15.83, le sens de marche du train est représenté vers |'avant. Si
vous inversez maintenant le sens de marche de la locomotive de téte, par exemple, la fleche noire ne
change pas, car I'orientation de la locomotive n'a pas été modifiée. Cependant, la fleche verte change,
car la direction générale du train est déterminée par le véhicule de téte. La fleche verte pointe
désormais vers l'arriere et la locomotive de téte ne se trouve donc plus en téte du train, mais a l'arriére.
En raison du changement de direction, la locomotive de téte ne subit aucun changement. Elle reste le
véhicule de téte, méme si elle se trouve désormais a l'arriére du train.

15.14.3 Composer un nouveau train

Pour composer un nouveau train, sélectionnez et marquez le

Jugaenmerstalung

véhicule souhaité dans la liste des locomotives de l'onglet « 2=

(| Mwe [l -
Sélection des véhicules ». Aprés avoir cliqué avec le bouton droit || . --‘»,

de la souris, sélectionnez la commande <Créer un nouveau train ‘L:";;"k_ __’ _’ .1:_
avec cette locomotive> et aprés un clic avec le bouton gauche f, | I S
de la souris, le véhicule sélectionné est ajouté en haut de la | 2.2 —ndl
composition du train. Les entrées dans les listes de véhicules qui e e T

Pamte  |daswelo | | [ET . T
ont déja été utilisées dans un train sont grisées. I [ I .
Une autre possibilité de créer un nouveau train existe dans le | o = | e 7
menu contextuel d'un contréle de véhicule. vam o | w

‘ 4

N adn Doa e s ers A .
Tant qu'un véhicule n'est affecté a aucun train, vous pouvez =" & ; s &
sélectionner ici une option de menu correspondant quiouvre la | | s e
fenétre de dialogue « Composition du train ». Si le véhicule est e
déja affecté a un train, la commande du menu contextuel du —
contrdleur de véhicule passe a « Modifier le train ». Cette ABDC1S.88-EN TR g S0 R waltian

commande ouvre également la fenétre de dialogue «
Composition du train ».
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Dans cet exemple, le wagon « Leig » doit maintenant étre attelé
alalocomotive T 16.1. Pour ce faire, recherchez et sélectionnez
le véhicule souhaité dans la liste des wagons. Aprées avoir cliqué
avec le bouton droit de la souris, sélectionnez la commande

<Atteler un wagon a un train> et aprées un clic avec le bouton
gauche de la souris, le groupe de wagons Leig est ajouté au
train en haut de la composition du train.

Une fois le train constitué, celui-ci doit ressembler a la figure
15.86 « Le nouveau train constitué dans sa représentation
globale ». Dans cet exemple, la locomotive de téte est a
I'arriére du train. Cependant, comme la locomotive roule vers
I'avant, elle poussera le train dans le sens de sa marche.

Si vous souhaitez toujours conduire un train réversible
assemblé avec la voiture de commande a l'avant et la
locomotive a l'arriére, veuillez le classer en conséquence dans
la composition du train. Veuillez toutefois toujours tenir
compte du sens de marche des véhicules, qui, dans un tel cas,
peut étre vers I'avant pour la locomotive et vers I'arriere pour
la voiture de commande.
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Abb. 15.85 Ein Waggon wird an den Zug angehangt
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Vous pouvez également faire glisser les locomotives/véhicules et les
ﬁ wagons/remorques directement depuis les deux listes vers la fenétre
supérieure de composition du train.
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15.14.4 Modifier un train dans la composition du train

Win-Digipet utilise initialement la désignation de la série de la locomotive comme nom du train. Dans
I'exemple précédent, il s'agit donc de « T 16.1 », mais avec la commande <Appliquer le nom comme
nom du train >, vous pouvez également utiliser la désignation du groupe de wagons, ici « Leig », comme
nom du train.

Maveen it Lograme Jlmnehnes

Vous pouvez également attribuer un nom de votre choix (par

M Mt 300 fir 2ag usermateran .

exemple « Train Leig ») au train en cliquant dans la colonne « M Fancevs ertermen
b Hazgor ah Sibrerde Fatrmeiq e der
=

B 5atenicoung de Fabaragiisn drs wechobn

Nom » du tableau en haut a gauche. Ainsi, le « train Leig »

circulera toujours sur votre réseau ferroviaire miniature, mais —

Abb. 15.87 Das Kontextmend zum Editieren des Zuges|

avec des locomotives différentes selon les circonstances. el
kann fir jedes Fahrzeug aufgerufen werden

La composition du nouveau train peut étre modifiée a tout

moment en déplacant les wagons ou les groupes de wagons par glisser-déposer. La commande
<Supprimer le véhicule> visible dans la figure 15.87 permet de détacher des véhicules individuels du
train. Lorsque la composition du train est modifiée, la « longueur du train » calculée actuellement
s'affiche toujours.

Si vous supprimez le véhicule de téte du train, vous étes invité a désigner un nouveau véhicule de téte
en cliquant dessus. Un wagon peut également faire office de véhicule de téte, ce qui vous permet de
faire glisser des trains sans locomotive sur les indicateurs de véhicules. Ceux-ci sont alors enregistrés
dans les petits affichages de véhicules soit avec leur désignation de série ou le nom du train, soit avec
I'adresse numérique « 00 ».

Dés que vous ajoutez une locomotive a un tel train, celle-ci devient automatiquement le véhicule de
téte. Le menu contextuel affiché permet également de transférer les
différents parametres matriciels du véhicule sélectionné vers la matrice |

du train. i
M 1
\ﬂ;‘ )
s Lo . . . . | %1 "
Vous définissez la matrice d'un train dans l'onglet « Données de base » | isea 18
A . N Lpe s . . . ! 3 W 157 Dagdge LiP prowt: M7 ex Was B0E0vh
de la fenétre de dialogue. Les parametres définis ici pour le train | o _ e imbfonting
concerné sont considérés comme la « matrice de train supérieure ». Cela | e
B Gimdann M tocepment M Duar Tugretode
signifie que tous les parametres de matrice des véhicules individuelsd'un t::;“',,.,,o- : Crotet T e
. 3 . . o ¥ lpodwi rw=
train sont remplacés par la « matrice de train supérieure ». Il en va de e = 21 | [ owte i
méme pour les paramétres de I'époque dans la quatriéme colonne dela | e | | | ey e
matrice. Abb. 15.88 Die FEinstellungen zur ,uberge
Zugmatrix*
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véhicules/wagons sans décodeur.

Veillez a respecter le sens de marche des (différents) wagons sur la voie. Les
images des véhicules doivent étre réglées de maniére a ce que le sens de
marche soit vers I'avant lorsque le véhicule est affiché de gauche a droite et
que le sens du décodeur soit vers l'avant. Cela vaut également pour les

15.14.5 Sélection des véhicules dans la composition du train

L'onglet « Sélection des véhicules » dans la fenétre de dialogue «
Composition du train » contient essentiellement deux listes de
véhicules. La liste de gauche répertorie toutes les
locomotives/véhicules routiers et celle de droite tous les
wagons/remorques ou modeles fonctionnels. Vous avez effectué
la classification dans la gestion des véhicules. De méme, seules les
voitures en mode « Installation » sont répertoriées dans les deux
listes. Dés que vous sélectionnez une entrée dans I'une des listes,
I'image de la voiture sélectionnée s'affiche entre les deux listes.

Dans la fig. 15.89, on peut voir que certains véhicules des listes

B Gerersie MR Fawrugrrastd B Frasieds Dirednads

™ His crdmitote Fabismge sumigen

| Labarekian ‘wipgera
[T hahemsa | D | = P e
e 73 L - il &
Lk
138
i = = szl 4
] =&l TR Podt 18
Farmran 163
10 i 120 =] Fatcaan 1
Pt vy ik
(L] EITTI ] B 168
aEig 18
H{iE ] 10
247 23 Hal Lorben ey ARy s

1E3 Fupar T

Abb, 15.89 Die Fshrzeugauswahl In der Zugzusammen-

stallung

sont affichés en « gris » (non sélectionnables). Chaque véhicule ne peut étre affecté qu'a un seul train,
les véhicules non sélectionnables sont donc déja utilisés dans des trains. A I'aide d'une case a cocher
située au bas de la fenétre de dialogue, vous pouvez masquer les véhicules déja utilisés dans des trains.

Le bouton « Filtrer les listes » vous permet de définir des filtres qui suivent les paramétres matriciels
des véhicules. Les listes de véhicules filtrées peuvent bien s(r étre réinitialisées. Pour ce faire,

sélectionnez le bouton « Supprimer le filtre ». Celui-ci est activé par le programme des qu'un filtre de

liste est actif.

15.14.6 Caractéristiques avancées des trains

Les « caractéristiques avancées des trains » constituent une nouvelle fonctionnalité de Win-Digipet

2025. Comme leur nom l'indique, certaines caractéristiques peuvent étre attribuées aux trains, comme

c'est le cas pour les véhicules. Ces caractéristiques peuvent étre des propriétés physiques des véhicules

(par exemple, le poids) ou des propriétés d'exploitation (par exemple, l'interdiction de faire demi-tour).
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Au chapitre 12 de cette documentation, nous avons déja abordé la gestion des caractéristiques. Dans

le cadre des conditions et des actions de commutation, nous avons également souvent rencontré les
caractéristiques étendues des véhicules et des trains. Ici, dans la composition des trains, il s'agit
d'attribuer les caractéristiques disponibles aux trains.

Tout comme les fonctions des véhicules dans I'éditeur de véhicules, les caractéristiques étendues des
véhicules sont également organisées dans une arborescence. Cette structure se subdivise au niveau
supérieur en plusieurs groupes

e Caractéristiques Win-Digipet
Ce groupe contient les caractéristiques de fonctionnement fournies par Win-Digipet.
e Caractéristiques propres

Ce groupe est destiné aux caractéristiques de train que vous avez vous-méme créées. Celles-ci
peuvent étre créées a l'aide de I'éditeur de caractéristiques avancées des véhicules/trains. Comme
déja mentionné, les caractéristiques fournies avec l'installation de Win-Digipet concernent, entre
autres, les caractéristiques de fonctionnement du véhicule sélectionné.

Nous allons examiner ici certaines caractéristiques plus en détail afin d'expliquer le principe des
réglages possibles. Dés que vous sélectionnez une caractéristique dans l'arborescence, les valeurs
possibles s'affichent dans la partie droite de la fenétre de dialogue.

e Caractéristique « Ne doit pas étre inversé
W (rveien ) Frempmeas i Fummeh e

automatiquement » { - Bt Fbrms vt Wenrares
] ‘Hﬁr:_“..u.p..... F :H‘wz-.::wal
. . . . a . , L e T i .
En fait, cela va de soi : le train ne doit pas étre inversé Bl St e -
Wi Famnabe 2ot Faharrabarim Vo delln "
. ' . N | i Mamnabe it
pendant son fonctionnement. Cela s'applique a toutes les SR

i Dl Zgoppbrg s f shotaten, Zapharronge Fsrariaban) mch e

fonctions de conduite commandées par Win-Digipet. Les

réglages de valeurs sur le coté droit n'affichent que trois '
boutons de sélection pour la caractéristique choisie. Le

réglage « Non utilisé » est défini par défaut ici. Pour la

caractéristique « Interdiction de rotation » présentée ici, les

, i . R . , Abb. 15.80 Ein  erweitertes Zugmerkmal mit  dan
réglages « Oui » (ne doit pas étre inversé) ou « Non » (peut zugehdrigen Wartesinstallungan

étre inversé) sont possibles
e Caractéristique « Définir a I'avance le nombre maximal d'itinéraires »

Cette caractéristique vise le fonctionnement automatique ou la conduite dans des séquences
d'itinéraires. Normalement, Win-Digipet vérifie toujours la disponibilité de l'itinéraire suivant
pendant un trajet automatique. A l'aide de la fonction mentionnée ici, vous pouvez modifier le
comportement de maniéere a ce que vérifie la disponibilité d'un plus grand nombre de voies situées
sur votre trajet.

1094
WIN-DIGIPET 2025
15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET



En d'autres termes, cette caractéristique du véhicule permet de pré-réserver des itinéraires. La

liste des valeurs comprend ici un champ dans lequel il est possible de saisir une valeur

numérique correspondant au nombre d'itinéraires.

e Caractéristique « Durée des arréts intermédiaires »

| W Gorciiain W [ i
| [ EmstnteF o Tugnetn g

Cette caractéristique vous permet de coordonner la durée des ¥ &

e

arréts intermédiaires (par exemple dans les gares ou a des arréts e s abe i il

. Wammale fesrriat [

individuels) de vos véhicules. La plage de valeurs pour cette = Eom b

T, ot Sugogphrg £ shchaten Zughwerangs f shairslan ect ndam

caractéristique affiche a nouveau I'entrée par défaut « Non utilisé

» ou un réglage individuel en second

15.14.7 Enregistrer ou reprendre un train comme modéle

Aprés avoir sélectionné un train existant et cliqué avec le bouton
droit de la souris, vous pouvez le supprimer, le renommer ou
I'enregistrer comme modeéle a I'aide des commandes du menu
contextuel, comme illustré ici dans la figure 15.92.

Vous pouvez également ajouter a tout moment un modéle de
train enregistré a une nouvelle locomotive. Pour ce faire, cliquez
avec le bouton droit de la souris aprés avoir inséré et sélectionné

la nouvelle locomotive, puis sélectionnez la commande <Ouvrir le
modele>.

Dans la fenétre « Modeéles de composition de train » qui s'ouvre
alors, toutes les compositions de train enregistrées sont
répertoriées. Apres avoir sélectionné la composition de train
souhaitée, cliquez sur le bouton correspondant a votre action.

|-. o
Tl mexl

Abb. 15.87 Das Fahrzeugmerkmal
Dauer™ mit Parameatarn

Tiapriserimessivtiory

s - — —
s ';1E Al Wiyt spoCven I - i ouaet &8s
Gl e i st Zughargn L
AFT T Tug rrpotion 4wt Fanhetbng =P
o |
M 2us esonoe |

)

R

Abb. 15.92 Einen Zug als Vorlage abspeichern

1% v Lisseey
-

i

g o e

Abb. 15.83 Eine Zugvorlage auswahlen

WIN-DIGIPET 2025
15 — L'EXPLOITATION AVEC WIN-DIGIPET

1095



Un modeéle de train sans locomotive ne peut étre intégré dans la composition
du train qu'en tant que train complet. Si vous souhaitez uniquement ajouter
les wagons contenus dans le modéle a un train existant, sélectionnez le bouton

« Modeéle sans locomotive... ».

By

Lorsque vous étes invité a confirmer le nom et la matrice du train, vous
répondrez généralement « Oui ». Vérifiez toutefois dans tous les cas les
informations dans la matrice de train supérieure et modifiez-les si nécessaire.

A Veillez également a bien vérifier le nom du train et, dans la mesure du possible,
a ne pas attribuer deux fois le méme nom. Win-Digipet peut gérer les noms de
train en double, mais le risque d'erreurs de manipulation dues au facteur «

humain » est trés élevé dans ce cas.

La composition d'un « nouveau » train peut avoir d'autres réglages d'époque ou de matrice qui ne
correspondent pas nécessairement a vos itinéraires ou aux réglages du mode automatique.

Veuillez noter qu'il s'agit ici d'une matrice de train supérieure et donc également de réglages
supérieurs dans la quatrieme colonne de la matrice (époques). Les différents véhicules d'un train
peuvent, dans certains cas, avoir d'autres parametres de matrice.

Cependant, lors de I'exploitation de trains dans Win-Digipet, c'est toujours la matrice de train qui est
utilisée, c'est-a-dire que les parameétres de matrice des différents véhicules ne sont pas pris en compte
dans I'exploitation des trains. Il en va de méme pour les parametres d'époque.

Vous pouvez également charger, modifier et enregistrer a nouveau comme modele ou supprimer les
compositions de train créées.

15.14.8 Longueur totale du train

Chaque modification de la composition du train entraine une modification immédiate de la « longueur
totale du train ». Vous pouvez le constater a l'aide des illustrations des sections précédentes. Notez
que l'indication de la longueur réelle a une signification différente de celle de la colonne Longueur (X)
de la matrice.

Si vous utilisez la longueur (X) dans vos itinéraires ou vos automatismes, vous devez adapter en
conséquence l'indication dans le champ « Longueur (X) » de la matrice des trains afin que les deux
valeurs correspondent a nouveau.
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Une réflexion fondamentale serait de n'utiliser plus que les indications de longueur réelles et de
renoncer aux définitions matricielles de la longueur (X). Dans ce cas, vous devriez toutefois adapter vos

itinéraires et vos automatismes de trajet.

15.14.9 Controle avancé des véhicules lors de I'exploitation ferroviaire

Dans le contréle des véhicules d'une locomotive de téte, un petit  [EEuRT=IG 132020 (1132)
symbole supplémentaire s'affiche apres la formation d'un train.

En cliqguant sur ce symbole, les wagons ou groupes de wagons
attelés sont répertoriés.

Un clic sur une entrée de la liste ouvre le controle du véhicule
correspondant du wagon attelé. Ici, vous pouvez par exemple
activer ou désactiver manuellement les fonctions spéciales du
wagon.
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15.14.10 Arrét d'urgence et autres possibilités

Dans le domaine du modélisme ferroviaire, il peut arriver qu'un aiguillage ne se soit pas enclenché

correctement, ce qui peut entrainer, dans le pire des cas, une collision entre deux trains. Si vous

remarquez une telle situation a temps, vous pouvez déclencher un arrét d'urgence et immobiliser

immédiatement le train miniature.
15.14.11 Arrét d'urgence avec F9, via le menu ou la barre d'outils

A tout moment du programme, vous pouvez déclencher un « arrét d'urgence »
en appuyant sur la touche de fonction F9 de votre ordinateur. Un arrét d'urgence
coupe généralement I'alimentation électrique de I'ensemble de l'installation en
mettant tous les systemes numériques connectés en mode « STOP ».

Un arrét d'urgence peut également étre déclenché en cliquant sur l'icone dans
% la barre d'outils « Fonctionnement ». La commande se trouve également
dans le menu du méme nom.

La boite de dialogue illustrée a la fig. 15.95 s'ouvre avec un message
correspondant. Celui-ci vous informe de la source de I'arrét d'urgence (clavier,
centrale, bouton-poussoir, etc.). Pour annuler un arrét d'urgence, vous disposez
des trois options suivantes pour reprendre le fonctionnement interrompu :

e Démarrage lent a la vitesse de consigne

‘wheiter i
f* Langzames Anfaen aof Sol-G

™ Ale Fakrzeuge stopoen

~

Motaus wurde auf der Tastabur
gedmickl

ak

r

Abb. 15.85 Dar Dialog , Not-Aus™

Aprés avoir cliqué sur « OK », les véhicules accélerent avec la décélération réglée jusqu'a

atteindre la vitesse de consigne actuelle au moment de la désactivation.

e Tous les véhicules s'arrétent

Aprés avoir cliqué sur « OK », tous les véhicules s'arrétent et vous devez définir manuellement

les vitesses, par exemple a I'aide des commandes du véhicule.

e Démarrage lent a la vitesse de consigne et redémarrage automatique

Aprés avoir cliqué sur « OK », les véhicules accélerent avec le ralentissement défini jusqu'a

atteindre la vitesse de consigne atteinte avant l'arrét et les automatismes arrétés sont

également relancés.

Aprés un accident ou un incident similaire, vous pouvez régler la vitesse des véhicules concernés sur «

0 » dans la commande du véhicule (« Maxi » ou « Mini ») avant de cliquer sur le bouton « OK ».
Cependant, |'utilisation des articles magnétiques sur le schéma de voie est bloquée jusqu'a ce que la

fenétre de dialogue « Arrét d'urgence » soit refermée.
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La troisieme option ne vous est proposée que si vous avez démarré un programme automatique. Sinon,

la troisieme option est grisée (non sélectionnable).

Les options de la fenétre de dialogue « Arrét d'urgence » peuvent également
étre sélectionnées directement a I'aide des touches 1, 2 ou 3. Cela peut étre

A plus rapide, car vous n'avez pas besoin de sélectionner |'option souhaitée puis
de cliquer sur le bouton « OK ».

Les commutations d'articles magnétiques qui ont pu s'accumuler pendant un
A arrét d'urgence sont temporairement enregistrées, puis envoyées au systeme
numérique apres la reprise du fonctionnement.

15.14.12 Arrét d'urgence via des actions de commutation

Le déclenchement automatisé d'un arrét d'urgence peut étre réalisé a l'aide d'une entrée dans les
actions de commutation, par exemple dans la partie du programme « Aiguilleur » (cf. section 11.5.27).
Vous pouvez y enregistrer I'exécution d'un arrét d'urgence comme une action qui sera exécutée lorsque
des conditions ou des états définis seront réunis.

On peut imaginer ici des scénarios permettant d'éviter des accidents dus a des aiguillages mal
positionnés. Vous avez déja appris a utiliser le poste d'aiguillage et les actions de commutation dans
les chapitres 10 et 11.

Si vous envisagez d'utiliser de tels scénarios, gardez a I'esprit qu'un

A arrét d'urgence doit toujours étre le dernier recours. Les actions de
commutation mentionnées vous offrent d'autres possibilités,
notamment pour arréter des véhicules individuels.

15.14.13 Arrét d'urgence externe via contact de retour (bouton-poussoir)

L'entrée de menu <Extras><Arrét d'urgence par contact RS >vous permet d'utiliser des boutons-
poussoirs qui peuvent déclencher un arrét d'urgence via un décodeur de retour. Apres avoir sélectionné
I'entrée de menu, la boite de dialogue de configuration de cette fonction s'ouvre.
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Saisissez ici le numéro de contact de retour d'information pour un bouton d'urgence éventuellement
présent sur votre réseau ferroviaire miniature et confirmez la saisie en cliquant sur le bouton « OK ».

Vous pouvez installer des boutons d'arrét d'urgence a n'importe [},
quel endroit de votre réseau. Ces boutons déclenchent alors

N

I'arrét d'urgence via le PC a l'aide d'un contact de retour

d'information que vous avez défini. En cas d'urgence, cela vous | Nach Notaus:

- . Largzames Anfahran auf Sol-G,
évite de longs trajets. wann A Eontait geschiosten

Extemer Maotaus, wenn BM-kontakt

geschlozzen

N . p L oNaa 1 5 Alle Fatezeune stoppen. wenn
Apres avoir déclenché I'arrét d'urgence, vous pouvez procéder RM-Kortakt geschiossen

comme décrit dans la section précédente. Le programme vous ames Arfahman auf SclG & Aubomalk wisder
offre également la possibilité de définir dans la boite de dialogue | starten. senn Ak Kontskt geschiossen

illustrée ici des contacts de retour qui annulent alors un arrét ok Schlisfen

= lalol 8

4

4[4 [

d'urgence dans les trois cas mentionnés ci-dessus. A ce stade, des
scénarios sont également envisageables a l'aide d'entrées dans le poste d'aiguillage, qui peuvent
automatiser dans une large mesure la suppression des situations d'arrét.

15.14.14 Arréter/démarrer tous les véhicules

En cliquant sur l'icone dans W la barre d'outils principale, vos véhicules s'arrétent
immédiatement. Contrairement a '« arrét d'urgence » décrit précédemment, votre installation n'est
pas mise hors tension. L'icone d'arrét activée passe du vert @ au rouge (clignotant) . De plus, une
fenétre « Attention ! Tous les véhicules sont arrétés » ainsi qu'une « liste de taches » s'affichent.

Une fois le dysfonctionnement éventuel éliminé, vous pouvez
accélérer les véhicules a la vitesse de consigne en cochant la case

—

dela«liste ) de taches » ou en cliquant & nouveau sur le [ Alle Fahrze..  gestoppt
symbole clignotant dans la barre d'outils principale, si vous
répondez « Oui » a la question de sécurité.

Dans le cas contraire, toutes les vitesses dans les commandes des

véhicules, etc. sont réglées sur « V=0 » et les véhicules restent a l'arrét. Une fois tous les
dysfonctionnements éliminés, vous devez a nouveau donner manuellement I'ordre de marche
nécessaire a tous les véhicules via la commande du véhicule ou un autre régulateur de vitesse. Pour ce
faire, les derniers itinéraires actifs doivent étre rétablis ou encore activés. A tout moment du
programme, vous pouvez également déclencher cette fonction en appuyant sur la touche de fonction
F8 de votre ordinateur.
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Si vous vous trouvez dans une situation ou vos véhicules ne circulent
plus, mais ou les aiguillages peuvent toujours étre actionnés, vérifiez
toujours d'abord si ce symbole est bien vert et non w rouge.

Gl . o
Avec un symbole « stop » clignotant en rouge, aucun véhicule
ne peut circuler dans Win-Digipet !

Les véhicules individuels peuvent étre arrétés via le menu
contextuel d'une commande de véhicule. Pour redémarrer apres
un arrét déclenché de cette maniere, une liste de taches

s'affiche, comme ci-dessus, dans laquelle vous devez confirmer

(annuler) I'entrée correspondante.

R . . ) s
Pendant l'arrét, un « symbole d'arrét » clignotant s'affiche dans [[Jreitw  geoost

la commande du véhicule.

Abb. 15.98 Der Stopp eines einzeinen Fahrzeuges bzw.|
Zuges

15.14.15 Arrét/démarrage des véhicules via des actions de commutation

Le déclenchement automatisé d'un arrét de tous les véhicules ou seulement de certains d'entre eux
peut étre réalisé a I'aide d'actions de commutation, par exemple dans la partie « Aiguilleur » du
programme. Vous pouvez y enregistrer |'exécution d'un tel arrét comme une action qui sera exécutée
lorsque des conditions ou des états définis seront remplis.

Vous pouvez également utiliser la méme action pour redémarrer les véhicules arrétés. Ici aussi, on peut
imaginer des scénarios permettant d'éviter des accidents dus a des aiguillages mal placés.

15.15 Fonctionnement avec le mode automatique
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La signification du terme « mode automatique » a déja été expliquée en détail au chapitre 8. Les saisies

nécessaires pour le fonctionnement avec le mode automatique dans I'éditeur du mode automatique

ont également déja été décrites dans les sections correspondantes.

A

ASTUCE pour le démarrage automatique !

Si vous le souhaitez, vous pouvez charger un trajet automatique créé
directement au démarrage de Win-Digipet en sélectionnant 'option «
Charger le trajet automatique » dans le centre de démarrage de Win-
Digipet sur la carte d'action « Démarrer le projet » et en sélectionnant
un fichier FAM existant dans la liste de sélection.

Pour démarrer un mode automatique, cliquez sur l'icone
dans la GE barre d'outils « Fonctionnement » du
programme principal de Win Digipet. Au lieu d'utiliser
I'icone, vous pouvez également sélectionner |'entrée de
menu correspondant <Exploitation><Mode automatique>

dans la barre de menu du programme principal.

La fenétre de dialogue « Ouvrir le fichier FAM » s'ouvre
alors et affiche tous les fichiers automatiques de trajet
(FAM) disponibles dans le dossier de votre projet.

Si vous avez déja ouvert un fichier FAM, le dernier fichier
automatique exécuté est sélectionné et s'affiche dans la
ligne de commande en haut de la fenétre. Cliquez sur la
ligne souhaitée et confirmez en cliquant sur le bouton « OK
» pour ouvrir le fichier sélectionné.

Dans cette boite de dialogue, vous avez également la

CNDIGIPET _2025_beta\Projpkbe WD F2025
|Bu|;|h-:|usl:n Aukomatik FA K

E Burghauszen Sutomati FaM
E Gezamtanlage FAM

E Pendekakat Fabrplan.FAM
E Rundfahit F5 Beszpiel FAM
E Fundtaht F55 Beizpiel Fakd
E [Iberschifien FAk

:

Lozchen

Abbteachan

Abb, 15.99 Das Dislogfenster zum Offnen einer FAM-
Datai

possibilité (en option) de supprimer les fichiers FAM (qui ne sont plus nécessaires). Apreés avoir cliqué

sur le bouton « Supprimer » et répondu a une demande de confirmation,

définitivement supprimés du dossier de votre projet.

les fichiers sont
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une certaine prudence.

fichier sauvegardé.

Il va sans dire que vous devez utiliser la commande « Supprimer » avec

Il est possible de réactiver des fichiers supprimés a partir d'une
sauvegarde éventuellement disponible, mais cela implique d'une part
un certain effort et d'autre part une incertitude quant a I'actualité du

15.15.1 Heures de départ d'un itinéraire automatique

Aprés avoir sélectionné un fichier dans la boite de dialogue «
Ouvrir le fichier FAM », le programme affiche une autre fenétre.
Dans cette fenétre, vous déterminez I'heure de départ qui doit
s'appliquer a l'itinéraire automatique que vous venez de
charger.

Remarque : si votre systéme automatique de trajet ne contient
aucune entrée avec une référence temporelle, cette fenétre de
dialogue ne s'affiche pas.

Dans la fenétre de dialogue affichée, vous pouvez choisir I'une
des options suivantes :

e Derniére heure enregistrée :

“tartzeita ir (=cg 3 :_'J;_'--_-

~ Bitte wahlen;

(T Letzte gespeichete Zek: Mo 00:04:04

" ‘wochenanfang: Mo 00E00:00
{7 Zeit von Zentrakihr

= Erste Abfahizeit in der dutomatis Mo 00:00:00

O Individelle Staitzeit: Mo | [00 [ 2] o4 [2][o4 |2]
| =]

 Zeile;
ak,

-

Abb. 15,700 Die Festlegung der Startzeit fiir die
Fahrten-Automatik

le temps commence a courir a partir du moment ol le mode automatique a été arrété lors de

la derniere exécution.
e Début de semaine : lundi 00:00:00

Heure de I'horloge centrale

e Premiére heure de départ dans le mode automatique :

la premiére heure de départ (ligne avec horloge verte) est reprise comme heure de départ du
mode automatique. Si, dans le mode automatique, toutes les lignes sont du type « apres
I’heure d’arrivée », alors lundi 00:00:00 est pris comme heure de départ ici.

Heure de départ individuelle : I'neure de départ peut étre réglée librement ici dans la fenétre.

Ligne :

I'heure de départ d'une ligne sélectionnée est reprise comme heure de départ.
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L'heure de départ du mode automatique n'est intéressante que si votre fichier FAM contient des lignes
avec une heure de départ définie.

Veuillez noter que vous ne pouvez pas influencer les temps d'attente
apres l'arrivée en modifiant I'heure de départ. Les lignes avec un temps
d'attente apres l'arrivée ne sont généralement exécutées qu'apres
A expiration du temps d'attente défini.

Dans les parameétres d'un « temps d'attente aprés l'arrivée », vous
pouvez toutefois suspendre le temps d'attente au démarrage d'un

trajet automatique.

Aprés avoir sélectionné I'heure de départ souhaitée, cliquez sur le bouton « OK ».

Si vous avez activé l'option « Vérifier les positions au démarrage FAM » dans I'éditeur de trajet
automatique, cette vérification est alors effectuée et vous devez, le cas échéant, corriger le résultat de
la vérification et confirmer en cliquant sur le bouton « Continuer ».

Notez que l'activation de I'option « Vérifier les positions au démarrage
du FAM » n'a de sens que si votre automatisme de circulation contient
des lignes qui représentent un fonctionnement automatique basé sur
le temps.

A Pour le bon déroulement d'un tel « fonctionnement selon un horaire
», les trains sont généralement attendus a des positions de départ
fixes, qui sont ensuite saisies dans la colonne correspondante de
I'éditeur automatique des trajets.

15.15.2 Controles avant le démarrage d'un trajet automatique

Les controles effectués par le programme garantissent que les positions de départ des véhicules sont
vérifiées avant le démarrage d'un trajet automatique. Ces positions sont indiquées dans les lignes du
trajet automatique, par exemple pour les trajets a heures de départ fixes avec des positions de départ
spécifiées (contact de démarrage défini). Dans les versions précédentes de Win-Digipet, vous
connaissiez peut-étre cette fonction dans le mode horaire.

La vérification des positions de départ est effectuée au démarrage d'un mode automatique lorsque
vous avez activé cette option dans I'éditeur du mode automatique (cf. section 8.13).
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Si tous les contacts de départ sont occupés, le message « Tout OK 3 s

I » s'affiche dans cette fenétre. [Gesamiariage FAM [Ho o000

Prude Statposhionen
ALLE OK)

Si, en revanche, certains contacts de départ ne sont pas occupés
par un véhicule, le numéro du contact de départ, le numéro du
véhicule (ou le nom du train) et la description de l'itinéraire
s'affichent avec la mention « Contact non occupé ». Dans la
fenétre de dialogue, vous pouvez cocher |'option permettant de

transférer automatiquement les numéros de train vers les

contacts de départ correspondants. Soyez toutefois prudent avec  Fevotugs o ol Sl ot te aa

cette option et vérifiez que vos véhicules ou trains se trouvent

Ln}slrzhll.rqen| ﬁbuﬂwmdsle” L I
4

bien aux positions attendues. "

Des que I'option « Définir automatiquement les véhicules sur les contacts de démarrage » est activée,
tous les numéros de véhicules sont automatiquement saisis dans les indicateurs de véhicules de
démarrage apres avoir cliqué sur le bouton « Continuer ». Vous n'avez donc pas besoin de vous
concentrer sur le fait que tous les indicateurs de véhicules sont correctement remplis.

A ce stade, le programme vérifie également si tous les indicateurs de départ sont occupés par les
numéros de véhicules ou de trains corrects pour I'horaire. Cependant, vous devez vous-méme placer
les véhicules ou les trains dans leurs positions de départ correctes s'ils se trouvent physiquement a
d'autres positions sur votre réseau ferroviaire miniature.

Aprés avoir placé les véhicules ou les trains dans la bonne position, cliquez sur le bouton « Contacts de
démarrage » et vous obtiendrez alors, le cas échéant, le résultat « Tout OK ! » a la suite du nouveau
contréle.

Vous pouvez vérifier a I'aide du bouton « Sens de marche des locomotives » si tous les véhicules sont
dans le bon sens de marche pour I'horaire.

Dans la nouvelle liste qui s'affiche, tous les véhicules ou trains de I'horaire sont indiqués avec leurs sens
de marche actuels. Le bouton « Continuer » vous permet d'accéder ensuite au centre de commande
du systéme de circulation automatique.

15.15.3 Le centre de commande du systeme de navigation automatique

Sans l'option de vérification, vous accédez au centre de commande du systéeme de navigation
automatique. Le fichier de navigation automatique que vous avez sélectionné est chargé (cf. la ligne de
titre de la fenétre de dialogue) et se trouve pour ainsi dire en attente, c'est-a-dire inactif.
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Vous pouvez reconnaitre cet état grdce au symbole « rouge » dans la ligne supérieure de symboles de
la fenétre de commande. Une navigation automatique active est reconnaissable a un symbole « vert ».

Fahrten-Automatik:Gesamtanlage. FAN

[Mo 03:45:00 F ¢ - 30 - @ _EEEE@

l ][00 d ez
o8 ax I}(: FSJ'FSEI EF| (3 Zewirabdr = Fahrter-Aubornatl: Uk -
FAZ | FbdK. | Fahizewo/Pug | Stabus |

Abb. 15102 Die Kommandozentrale der Fahrtan-Automatik

La barre d'icones supérieure contient encore quelques parametres dont nous devons examiner la
signification ici.

En haut a gauche se trouve I'heure actuelle du systéme automatique. Apres le démarrage, il affiche la
valeur que vous avez sélectionnée comme heure de démarrage (cf. fig. 15.100). A I'aide du petit stylet
situé sur l'affichage de I'heure, vous pouvez régler I'heure a tout moment lorsque le systéme
automatique est arrété.

Pendant le fonctionnement du systéme automatique, le temps s'écoule avec le facteur modeéle réduit,
c'est-a-dire que I'horloge avance plus vite que le temps réel en fonction du facteur défini. Dans cet
exemple, ce facteur est réglé sur la valeur 4. Cela signifie qu'une heure de temps modele réduit s'écoule
en 15 minutes de temps réel. Le facteur de modélisme ferroviaire peut également étre réglé sur une
valeur comprise entre 1 et 360 a l'aide d'une liste de sélection, méme en mode automatique.

Le champ central affiche le temps d'interrogation (intervalle de temps pour l'interrogation des contacts
de demande enregistrés dans le mode automatique). Vous pouvez ici définir une valeur comprise entre
100 ms et 1000 ms.

Les autres symboles @ T ] @ \,{ s dans la rangée supérieure a droite :
P Démarrage/arrét du systéeme automatique de conduite

B =actf, @ =inactif, [J =suspendu (lignes tampons encore
en attente)

i Afficher les indicateurs d'horaires
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L'affichage d'un ou plusieurs tableaux d'horaires n'est intéressant qu'en combinaison
avec un horaire. En plus des réglages dans |'éditeur automatique de trajets, la
configuration « Indicateur d'horaires (ITH) » est nécessaire.

Afficher l'inspecteur automatique

L'inspecteur automatique affiche une liste d'état de tous les trajets en attente
d'exécution avec les véhicules ou trains correspondants. Cette liste vous permet de voir
pourquoi, par exemple, un véhicule ou un train ne peut pas partir. Si plusieurs entrées

sont présentes dans le champ « Statut », celles-ci s'affichent sous forme d'info-bulle

lorsque vous passez la souris dessus.

Mo mzseae 4+ = 30 - @ W OEwEE

Aktren Bugomstk besichs
4 ] Gagamisnisgs
I =] [0 s =y | |2 B Perdetabet Fabrpian
] = r " [#] Beeich 1
(22 ax|[>g rswss] gr (3 Zerirabiv - Fabvten futomatic L - ) Burhouseni
m Fabizeu/ug | Shalus [ Breich 1
030 00 RE2TW Machsbe geplarbe Ausfuhnng Mo 050000
o|g] o
Abb. 15.103 Eire aktive™ Fahtrten-Autormnatik mit der Statusliste anstehender Fahrten
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Afficher le journal automatique des trajets

Le journal automatique des trajets enregistre
tous les messages relatifs au début et a la fin des
trajets dans un systéeme automatique de gestion
des trajets. Les erreurs sont également affichées
ici. Le journal automatique des trajets est
disponible tant que le systéme automatique
n'est pas fermé. Vous pouvez enregistrer le
journal et, si nécessaire, le traiter a I'aide d'un
éditeur de texte. Des fonctions de filtrage des
entrées sont également disponibles.
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Mo D16 Bughaum dafomats,  Proe Seachiasishd m Zede 53 ot dafomath ) Prdy (75
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Mo 0047 5 Bughesm fafomatd,  Anfodeung Forfakt (00 - Ubadciirg 1 Pride Zede & Bughaus
1 (00T 5 Mg dtomatd, Pruty deashbasiah m Zele 5 Bugtaunm daimgts] Py (07
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I
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Les messages dans le journal automatique des trajets sont
pour la plupart explicites. Il est important de toujours vérifier
quelle ligne du FAM affiche un message d'erreur afin de
pouvoir rechercher la cause de maniere ciblée. Les messages
de l'inspecteur automatique décrits ci-dessus vous y aident
également.

L
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133 Epoque Cette fonction permet de déterminer, pendant un trajet automatique en

R
cours, que seuls les véhicules correspondant a certaines époques ou a certains
critéeres de la quatrieme colonne de la matrice sont autorisés a circuler.

- Zones

5
Ce symbole permet d'afficher ou de masquer la partie droite de la fenétre de dialogue
« Mode automatique ». Vous trouverez ici, dans une arborescence, le ou les modes
automatiques chargés ainsi que leurs zones définies. Les différentes zones, ainsi que
les automatismes chargés en plus, peuvent étre activés ou désactivés de maniére
ciblée pendant le fonctionnement.

=

Configuration de la date/heure Cette option cache plusieurs fonctions permettant de
contréler le déroulement d'un automatisme de déplacement.

Le bouton « Cmd » active le >3 misqrm @ Aucune synchronisation de fhorloge

générateur aléatoire pour la consultation des contacts. Lorsqu'il est activé, les contacts
sont consultés de maniéere aléatoire et non dans |'ordre croissant de leur numérotation.

Le bouton « IT/SqIT » active un générateur aléatoire pour la consultation des itinéraires
ou des séquences d'itinéraires. Si, par exemple, plusieurs itinéraires dans un systéme
de conduite automatique ont le méme contact de demande, le générateur aléatoire
activé ne permettrait jamais de déterminer un ordre fixe lors de la vérification des
entrées.

Le symbole « avec profils » détermine si un systeme de conduite automatique est
exécuté avec ou sans profils pour les itinéraires ou les séquences d'itinéraires saisis.

Le bouton « Avec profils » doit étre activé si vous souhaitez
également utiliser des profils en mode automatique. Si cette option
n'est pas activée, les trains circuleront selon les parametres respectifs

A des itinéraires. Les lignes qui sont associées a la séquence «
Evénements de contact » dans le mode automatique constituent une

exception a cette regle.

L'option « Avec séquences d'itinéraires / temps de trajet de raccordement » s'applique
lorsque le mode automatique doit étre lancé avec ou sans temps d'attente (timeout)
défini dans les parametres systeme. Si la case est cochée, la séquence d'itinéraires ou
le trajet de raccordement concerné est traité comme suit...

Dans un mode automatique sans activation de la fonction « Avec séquence d'itinéraires/temps
d'exécution des trajets de raccordement »,...

e la séquence d'itinéraires/le trajet de raccordement est interrompu
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e |la séquence d'itinéraires/le trajet de raccordement est uniquement marqué en rouge
dans l'inspecteur d'exécution des trajets

¢ |le numéro du véhicule ou le nom du train reste « VERT » aucun avertissement n'est
émis sous forme de message ou de signal sonore

Dans un mode automatique avec activation de la fonction « Avec séquence d'itinéraires/temps
d'exécution des trajets de raccordement » sans itinéraire de contournement avec nouvel
itinéraire/nouveau trajet de train par le mode automatique...

* la séquence de voies/trajet de raccordement est arrétée
¢ e numéro du véhicule ou le nom du train passe de « VERT » a « NOIR »

¢ |e trajet du train est marqué d'un sablier rouge dans l'inspecteur de déroulement des
trajets

* un avertissement est émis par une notification et un signal sonore, sauf s'il a été
désactivé

e Vous devez éliminer I'obstacle a la course arrétée, marquer la course dans
I'inspecteur de déroulement des courses et la redémarrer

¢ ou vous devez faire continuer le train en définissant manuellement un itinéraire ou
une séquence d'itinéraires, le trajet étant alors automatiquement supprimé

Dans l'inspecteur de déroulement dans un systeme automatique de trajets avec activation de
la « séquence d'itinéraires/temps de déroulement des trajets de raccordement » avec itinéraire
de contournement avec nouvel itinéraire/trajet de train par le systéme automatique de
trajets...

e la séquence de sillons/trajets de raccordement est arrétée

¢ le numéro du véhicule ou le nom du train passe de « VERT » a « NOIR » ¢ |le trajet est
marqué d'un sablier rouge dans l'inspecteur de déroulement des trajets

* un avertissement est émis par une notification et un signal sonore, sauf si cette
fonction est désactivée

¢ |e trajet reste dans l'inspecteur de déroulement des trajets et est automatiquement
supprimé dés que le systeme automatique de trajets a défini le nouvel itinéraire.

Enfin, la configuration Date/Heure offre plusieurs possibilités pour synchroniser les
heures dans un systtme de commande automatique des trajets. Vous pouvez
synchroniser I'horloge FAM avec I'horloge centrale de Win-Digipet ou avec I'horloge
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systeme de votre ordinateur. Vous avez également la possibilité de renoncer a la
synchronisation de la FAM avec l'une des options mentionnées.

La rangée centrale de symboles dans le centre de commande du systeme de conduite
automatique comprend contient une mémoire tampon.

|Mo 11:00:00: RE2 TW F55:020>030 o ey 23

Cette mémoire tampon stocke temporairement les trajets liés au temps qui ne peuvent
pas étre exécutés au moment ou ils sont appelés (par exemple, destination de
I'itinéraire occupée). Les trajets enregistrés temporairement sont affichés avec I'heure
de départ, le nom du train et la désignation du trajet. Le petit champ au milieu indique
le nombre de trajets dans la mémoire tampon. Les trajets restent dans la mémoire
tampon jusqu'a ce que le temps de retard maximal soit atteint ou qu'ils soient
supprimés manuellement de la mémoire tampon. Dans les parametres systeme de
Win-Digipet, vous pouvez également définir le nombre de trajets a enregistrer
temporairement dans la mémoire tampon avant que le programme ne mette fin au

mode automatique.
15.15.4 Charger des fonctions automatiques supplémentaires

Dans la fenétre de dialogue illustrée a la figure 15.103, vous pouvez charger et
exécuter d'autres fonctions automatiques.

Au total, vous pouvez activer jusqu'a cing fonctions automatiques simultanément.
Dans l'exemple présenté ici, deux fonctions automatiques supplémentaires
nommées « Pendelfahrt Fahrplan » (horaire de navette) et « Burghausen
Automatik » (fonction automatique Burghausen) doivent étre chargées en plus de

la fonction FAM « Gesamtanlage » (installation g3 compléte) déja chargée.
Pour ce faire, cliquez sur le symbole.

Dans la boite de dialogue « Ouvrir le fichier FAM », sélectionnez le fichier souhaité
et cliquez sur le bouton « OK ».

Aktree Aulomabkbereichs

- [v] Gezamtanlage

L[] Eersich 1

: Berech 1

[+]]®

Abh. 15,7105

&[] Pendefahit Fabrplan

&- [w] Burghausen Automalik

Zusdtzlich galadane
FAM'=s

Les automatismes supplémentaires chargés sont affichés dans une arborescence sous le premier

automatisme de trajet appelé. Toutes les zones automatiques du deuxieme FAM sont également

affichées ici. Dans I'exemple de la fig. 15.105, vous pouvez voir |'une des zones marquées en rouge.

Cela s'explique par le fait qu'un article magnétique est prévu dans le schéma de voie pour |'activation/la

désactivation de cette zone automatique.

Al'aide des cases a cocher situées devant les entrées, vous pouvez activer ou désactiver les différentes

zones automatiques ainsi que les automatismes complets.
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Avec cing automatismes de trajet chargés comprenant chacun 12 zones automatiques, vous disposez

au maximum de 60 zones qui vous permettent de reproduire tous les scénarios imaginables sur votre
réseau ferroviaire miniature.

Vous pouvez également supprimer une automatisation de trajet supplémentaire chargée a l'aide du
symbole. & Veuillez noter que le fichier FAM chargé en premier ne peut pas étre supprimé a
I'aide de ce symbole.

Les parameétres ci-dessus sont enregistrés avec I'heure de démarrage
de la derniére utilisation du mode automatique dans le fichier
A <Nom_fam.dat> dans le répertoire de votre projet et seront

automatiquement disponibles au prochain démarrage. Ne supprimez

pas ce fichier, car il contient également les noms que vous avez
attribués aux douze zones automatiques.

15.15.5 Commande manuelle des véhicules dans un systéme de conduite automatique

Si vous avez activé I'option « Conduire également les véhicules manuellement » (cf. section 3.8) dans
les parametres systeme sous l'onglet « Parametres du programme - Véhicules », un bouton
supplémentaire '. s'affiche dans les commandes des véhicules. En cliquant sur le bouton dans
les grandes (maxi) ou petites (mini) commandes de véhicule, vous pouvez utiliser Win-Digipet pour
déplacer manuellement un véhicule ou un train sans contréle par I'ordinateur sur le réseau pendant
un fonctionnement automatique en cours ou également avec la fonction de départ/arrivée.

Les itinéraires sont définis par Win-Digipet et vous, en tant que conducteur, contrélez le véhicule ou le
train a l'aide, par exemple, d'un régulateur de vitesse de votre systéme numérique ou d'un téléphone
portable. Afin que vous puissiez voir immédiatement quel véhicule est controlé manuellement, celui-
ci apparait dans la barre des véhicules avec un cadre rouge (un éventuel cadre jaune indiquant un
intervalle de maintenance dépassé est masqué).

Si vous souhaitez désormais commander manuellement vos véhicules dans certaines zones de
I'installation en mode automatique, Win-Digipet vous offre différentes possibilités.

e La premiere possibilité consiste a définir un mode de conduite automatique et a ne pas tenir
compte de la zone que vous pouvez parcourir manuellement. Avec cette procédure,
les véhicules ou les trains s'arrétent n simplement devant cette zone et vous

devez définir les itinéraires ou les séquences d'itinéraires a I'aide de la fonction Départ/Arrivée
et parcourir manuellement les itinéraires définis. Une fois que vous avez conduit
manuellement les véhicules ou les trains jusqu'aux points de transfert du mode automatique,
le mode automatique reprend immédiatement le contréle des trains jusqu'au point de
transfert du mode manuel.

e La deuxieme option vous permet de définir un mode automatique pour I'ensemble du réseau,

dans lequel les itinéraires sont définis dans une zone donnée, mais les véhicules ou les trains
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ne sont pas controlés. Pour ce faire, vous pouvez utiliser les actions de commutation dans le
mode automatique ou, par exemple, dans le poste d'aiguillage. Ces actions de commutation
vous permettent de placer des véhicules individuels sur certains indicateurs de véhicules en
mode de commande manuelle ou de les ramener en mode de commande automatique.

15.15.6 Accidents, intervention manuelle, fin de fonctionnement

Sivous souhaitez quitter le mode automatique en raison d'un accident ou pour toute autre raison avant
que les trajets en cours aient été correctement terminés, cliquez sur le symbole de fermeture situé a
I'extréme droite du centre de commande.

Le mode automatique est désactivé, mais les trajets encore actifs au moment de la désactivation sont
menés a leur terme.

Vous pouvez également suspendre le mode automatique en cliquant sur le bouton (qui @ passe
alors au rouge) ; le mode automatique est alors arrété.

Toutes les routes ou séquences de routes qui n'ont pas pu étre mises en place comme prévu a I'heure
prévue en raison de retards ou d'autres perturbations opérationnelles sont enregistrées par le systeme
dans la mémoire tampon des routes (seq.).

Vous pouvez voir le nombre de trajets et lesquels dans I'affichage de la mémoire tampon dans le centre
de commande du mode automatique. Cependant, ces trajets sont toujours ceux pour lesquels vous
avez saisi une heure de départ avec le symbole vert ou le symbole ° fléché dans la colonne «
Heure ».

Les itinéraires ou séquences d'itinéraires avec des heures d'arrivée et le symbole rouge ne @
sont pas enregistrés dans la mémoire tampon des itinéraires (Seq.).

Vous pouvez alors utiliser le symbole d pour exécuter ou lancer les mesures nécessaires afin de
vider la mémoire tampon. C'est donc a vous de décider comment le mode automatique doit se
poursuivre.

Les itinéraires supprimés manuellement de la mémoire tampon a l'aide du symbole sont i3

effacés de la mémoire tampon dés qu'ils ont pu étre correctement mis en place. Les commutations
consécutives éventuelles sont également exécutées. Si vous souhaitez supprimer ~_ des trajets
de la mémoire tampon, utilisez le bouton de suppression. Lors du réglage oudela =

suppression manuels de trajets a partir de la mémoire tampon, vous pouvez également sélectionner
des lignes individuelles, puis les régler ou les supprimer.

Vous pouvez également sélectionner des lignes individuelles dans la mémoire tampon, puis les définir
ou les supprimer.

Si des trajets sont encore actifs a la fin du programme, vous pouvez les interrompre et les reprendre au
prochain démarrage du programme. Méme un mode automatique actif a la fin du programme peut
ainsi étre poursuivi.
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Alafin du programme, si des trajets ou un mode automatique sont actifs, le programme vous demande

si vous souhaitez interrompre et enregistrer les itinéraires ou les séquences d'itinéraires, ou encore le

mode automatique, ou si vous préférez attendre que les itinéraires et séquences d'itinéraires actifs

soient traités.

Aprés le redémarrage de Win-Digipet, il vous sera demandé si vous souhaitez poursuivre les trajets

enregistrés. Si vous décidez de ne pas le faire, les trajets enregistrés seront supprimés de la mémoire

tampon. Si vous acceptez, les trajets seront poursuivis.

A

Tant que des trajets sont enregistrés dans la mémoire tampon, aucune
modification ne doit étre apportée aux données. Cela empéche également la
restauration des données et le démarrage de I'éditeur de schéma de voies a
partir du centre de démarrage.

Si votre systeme automatique de trajets ne fonctionne pas comme prévu et
qgue des dysfonctionnements surviennent régulierement, utilisez l'inspecteur
de déroulement des trajets pour contréler les itinéraires, les profils et les
macros.

Vous pouvez lancer l'inspecteur de déroulement des trajets avec sa zone de
détail performante en cliquant sur l'icéne dans la ﬁ barre d'outils
principale ou en appuyant sur la touche « F7 » (cf. section 15.8).

Vous devez supprimer les itinéraires qui n'ont pas encore été supprimés dans
le schéma des voies a l'aide de l'inspecteur de déroulement des trajets, soit
individuellement, soit dans leur ensemble.

15.15.7 Arréter le mode automatique

Le mode automatique est arrété en désactivant d'abord le FAM en B cours dans le centre de

commande. S'il reste des trajets en mémoire tampon, |'affichage apparait d'abord en jaune. Q

WIN-DIGIPET 2025
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Laissez tous les véhicules ou trains encore en circulation terminer leurs itinéraires ou séquences
d'itinéraires avant de quitter le centre de commande en cliquant sur le symbole de fermeture
de la fenétre. n
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15.16 Contacts virtuels et générateurs d'impulsions

Pour concevoir un fonctionnement automatique varié, vous avez lu dans les chapitres précédents de
ce manuel de nombreuses informations sur les conditions et les actions de commutation. Les actions
de commutation et les conditions sont principalement utilisées en liaison avec le mode automatique
et le chef de gare afin de faire circuler vos véhicules et vos trains sur le réseau ferroviaire miniature
selon des schémas d'exploitation intéressants.

La partie du programme « Contacts virtuels et générateurs de cadence » apporte deux composants
supplémentaires pour I'automatisation de vos processus d'exploitation.

e Les générateurs de cadence
e Les contacts de retour virtuels

15.16.1 Générateurs d'horloge

La fonction d'un générateur d'horloge est déja indiquée dans son nom : générer une horloge. Une
horloge compléte se compose toujours d'une phase d'activation et d'une phase de désactivation. Dans
Win-Digipet, ces durées peuvent varier entre 100 ms et 30 000 ms, les valeurs pouvant étre réglées par
incréments de 100 ms a I'aide des touches fléchées.

Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue de configuration a l'aide

. A o - Virtuelle Kontakte & Taktgeneratoren
de l'icone ® delabarre d'outils « Editeurs ». Dans le menu S

principal, vous trouverez une commande du méme nom sous Name |

FM

o= ) Yirtueller Kontakt

<Fichier><Contacts virtuels et générateurs d'impulsions>

Un clic droit sur une lighe sélectionnée affiche, comme

d'habitude, un menu contextuel dans lequel vous pouvez créer un
nouveau générateur d'horloge ou modifier les parameétres d'une
Takigenaratoren

entrée existante.

Chaque générateur de cadence créé peut générer sa propre cadence. Ces cadences commandent alors
chacune un contact de retour virtuel (CRs) dont vous devez saisir le numéro dans la boite de dialogue
lors de la création d'un générateur de cadence. Dés que l'enregistrement a été créé et activé, le
générateur de cadence fonctionne en arriere-plan. Pour régler les parameétres, ouvrez la commande
<Editer les parametres>.

La bofite de dialogue de configuration du contact de retour du générateur d'impulsions s'affiche alors.

Vous connaissez déja cette boite de dialogue grace a I'éditeur de schéma de voie ou a la modification
des propriétés d'un contact de retour. En principe, le paramétrage d'un générateur d'impulsions n'est
rien d'autre que la configuration d'un contact de retour.

1000

Abb. 15106 Der  Dualog L Wirtueile

Kontakte &
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L'onglet décisif se trouve dans la zone d'entrée «
Source/comportement du détecteur ». Ici, le vCRs défini est
configuré comme générateur d'impulsions via une liste de
sélection et « activé » a I'aide d'une coche (cf. fig. 15.107).

En option, vous pouvez également faire glisser un élément
magnétique de la vue schématique de la voie dans le champ «
Commande » afin d'activer ou de désactiver l'entrée du
générateur d'impulsions.

La représentation graphique dans la partie inférieure de la boite
de dialogue illustre le comportement du générateur
d'impulsions. Dans |'exemple, le générateur d'impulsions
commute toutes les secondes. Le comportement temporel pour
la cadence d'activation ou de désactivation peut étre modifié a
I'aide des touches fléchées sur les valeurs temporelles.

L'exemple dans le graphique montre un générateur de cadence
du projet de démonstration WDP2025 de la fig. 15.107. Le
contact de retour virtuel 1001 change d'état (F/B) une fois par
seconde. Le contact est associé a une inscription qui apparait en
rouge a l'écran toutes les deux secondes. Le générateur
d'impulsions est ici activé a l'aide d'un article magnétique a
deux termes. Configuration d'un générateur d'impulsions

e

II Gurunddaten
1 10T e E echiadbaang

Hame: |Taktgen

Mt .I Ederrurg

Bechisitnrg | Tabigenerator =i

Paameter i Meldes im Gles.F.

] Kontsktange fen) [ 0.0 4]}

dustiosung dusche | Fadiats
[~ e Kourserrsci fmm) i [~ Sheckengesche, o)

Mekder-OuelieMehallen

|'.-'l| aben Tkl gisnist e Ll
Wihuedet Taklpsrsialol Korhiguaraton

W Akl Sheusnng |epsonall E e

Abb 15107

— =i |:|,:_.:n__|||g:_.

£l

o abtechen |

Diie Konfiguration eines Taktganerators

Cet exemple simple vous a permis de créer une indication « clignotante » dans votre schéma de voies.

15.16.2 Contacts virtuels

Dans la méme fenétre de dialogue que pour un générateur d'impulsions (cf. fig. 15.106), saisissez les

numéros de contact pour les contacts virtuels. Les contacts de retour virtuels (vCRs) fonctionnent en

principe exactement comme les contacts de retour physiques. lls peuvent également prendre les états

« libre » ou « occupé ».

Les contacts virtuels ne doivent étre attribués a aucun systeme numérique. Il est recommandé de créer

les numéros de contact de retour dans une plage qui se situe, par exemple, au-dessus des numéros de

contact physiques.
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Etant donné qu'un contact virtuel ne peut pas étre déclenché
(directement) par un véhicule, d'autres mécanismes doivent étre
utilisés pour activer un contact virtuel.

Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue de configuration a l'aide
de l'icobne dans la ':ﬁ barre d'outils « Editeurs ». Dans le
menu, la méme commande se trouve sous <Fichier><Contacts
virtuels et générateur d’horloge>.

Vous pouvez créer un contact virtuel manuellement via le menu
contextuel ici dans la boite de dialogue ou directement dans le
schéma des voies en cliquant avec le bouton droit de la souris sur

un symbole de voie attribué au contact virtuel.

Vous pouvez également commuter les contacts virtuels via un
article magnétique a deux positions ou automatiguement comme
action de commutation. Ces actions de commutation sont par
exemple utilisables dans les parties du programme Editeur de
trajets, Editeur automatique de trajets ou dans le poste
d'aiguillage.

Un clic avec le bouton droit de la souris sur une ligne

sélectionnée affiche, comme d'habitude, un menu contextuel (cf.
fig. 15.108) dans lequel vous pouvez modifier les paramétres de
I'entrée.

Dans la boite de dialogue de configuration du contact de retour,
il vous suffit d'indiquer dans la zone « Source/comportement du
signal » qu'il s'agit d'un « contact de retour virtuel (vCRs) ».

Vous pouvez également utiliser ici un article magnétique qui
active le contact virtuel a la position définie ici. Il est recommandé
d'attribuer des noms pertinents aux différents contacts.

15.17 Affichages a I'écran dans Win-Digipet

Virtuelle Kontakte & Taktgeneratoren n

Mewen virtuellen Kentakt anlegen

(= |
ﬂ Mewen Taktgenerator anlegen

Parameter editieren
2| Datensatz léschen

Zeige bei Programmstart

Kontakt ausschalten
Kontakt einschalten

Anzeigen:

Virtuelle Kontakte
v | Virtuelle Zertgeber
9

Abb, 15,708 Kontextrmeni fdr einan vAMEK

=

(M Gunddaen M b8 Ederrug
10T et Bechiebung

Mo [yigtued Beschosdurg (1000 il

Prostaesastin it Mlsdcdont i Gt T oo

Aviiisung duwch: |Radratz =] Konlakiiange fcm) | 0o |4 }l
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Abb, 15.709 Die  Konfiguration eines  wirtuwellen
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15.17.1 Régler et enregistrer la taille de I'image pour deux moniteurs

Si vous travaillez avec plusieurs moniteurs dans Win-Digipet, vous pouvez définir la taille de I'image,
I'enregistrer et la rappeler ultérieurement. Pour cela, utilisez les commandes du menu
<Fenétre><Enregistrer la taille d'image pour le 2e moniteur> et <Fenétre> < Régler la taille de I'image
pour le deuxiéme moniteur>.

La derniére commande vous permet, aprés avoir redémarré Win-Digipet, de restaurer la taille de
I'écran en un seul clic, sans avoir a réajuster laborieusement la fenétre. Via le menu <Fenétre>.

e Enregistrer la taille de la fenétre principale
e Enregistrer ou réinitialiser les configurations d'écran enregistrées

Les configurations d'écran que vous avez

Py e Wi

utilisées pour le projet sont enregistrées pour

MO~ e e

chaque projet. Par exemple, vous avez ouvert e Lot o s

T
- VM e T e WS

le projet dans la version bureau sur un iy

PO,

o]

L)

AT
A L0 g L o
AR STEE NN

1 Dt W g 084
ordinateur portable avec un seul écran, alors - RO TORS
que vous utilisez deux écrans pour votre —[wimidce sesesem scak mimavres
- Ivesene Wwe W LU SIS AR RS TR A

maquette de train. Pour toutes les

T bn 0 L

configurations, les positions des fenétres et T L e e e ey

e L e e

des barres d'outils sont enregistrées dans les

bew oy

LRI

configurations d'écran.

Abb. 15.110 Gespeicherte Bildschirmkonfigurationen

e Fixer les barres d'outils

La sélection et les positions de votre configuration sont alors enregistrées.

15.17.2 Afficher les informations sur les icones sous le pointeur de la souris

Dans le menu <Plan de voies><Informations sur les symboles

sous le pointeur de la souris> et <Uniquement les adresses et E’-i-,

Numeéros CRs > pour afficher les informations sur les symboles |Intelligenter Fahrzeug-Anzeiger (Bshn) SBhf Umfahrung (RMK 15)
3 . Gesarrtlinge 250.0 ern (Einzel- Kentaktlinge 200.0 erm)
dans le schéma des voies. Bremsbeginn/Bahnsteiganfang/-ende/Signal 0.0/0.0/250,0/250.0 cm
AMEs 014 F N5

. . X ; X 3 Dauerkentakt
En fonction de I'option sélectionnée, seules les adresses des  pamllg Foester Schattenbahnhof
articles magnétiques et les numéros des contacts de Abb. 15117  Die Symbol-infos zu sinem intelligenten

. . . . Fahrzeug-Anzeigar

rétroaction ou toutes les informations sur les symboles
s'affichent sous forme d’ « info-bulle » sur fond jaune lorsque
vous passez la souris sur les symboles.

15.17.3 Affichage de I'état des articles magnétiques
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Lorsque vous passez la souris sur un article magnétique, différents états de cet article s'affichent :

e Aucun emplacement n'a encore été attribué a I'article magnétique.
Un petit sablier est également affiché sur la main de réglage. Vous
pouvez reconnaitre I'absence d'adresse de I'élément magnétique
dans l'info-bulle de I'élément magnétique.

o L'élément magnétique peut étre positionné, la main de réglage
s'affiche sans autre ajout.

e L'élément magnétique se trouve dans une voie de circulation
positionnée, il est activé et verrouillé contre tout déplacement. De
plus, un petit panneau d'interdiction se trouve sur la main de réglage.

e L'élément magnétique est en cours de positionnement et n'a pas
encore atteint sa position finale. De plus, un petit sablier se trouve sur
la main de réglage.

e |'article magnétique se trouve dans une voie de circulation définie, il
est activé, mais le contréle de position n'indique pas encore la position
correcte. De plus, un point d'interrogation apparait sur la commande.

15.17.4 Appeler le moniteur de retour d'information

g

1\3—
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LESUECaS 2

Bedrz 0000

Bergheirn

Booster S8hf-B und Bergheim
RhAE= 0038

Kontaktlange 37.0 crm

0000 Weiche

LESUECe% 2

Az 0052

Bergheirm

Booster S8hf-B und Bergheim
bk 0035

Fontaktlinge 37.0 cm

=

0000 Weiche

LESJECaS2

Az 0052

Bergheirm

Booster 3Bhf-B und Bergheim
EMIE- 0033

Kontaktlange 37.0 crm

=5

%—

0000 Weiche

LESUJECoSZ

e D052

Bergheirn

Booster S8hi-8 und Bergheim
RhEz 0032

.?

0000 Weiche

LESUECeS2

Adrz 0052

Bergheirm

Booster ZBhf-B und Bergheim
RMAK: 0033

Fontaktlange 37.0 cm

Vous pouvez démarrer le moniteur de retour d'information (moniteur CRs) en cliquant sur l'icone dans
M| la barre d'outils « Surveillance » ou sur la commande du méme nom dans le menu principal.
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Vous pouvez y voir tres rapidement quels contacts de retour sont actuellement occupés et s'affichent

donc en « rouge » dans le moniteur CRs.

Ce moniteur peut vous aider a rechercher les erreurs, par
exemple lorsque certains contacts de retour ne se déclenchent
pas pendant le fonctionnement et provoquent des
perturbations dans le processus opérationnel.

Les contacts de retour sont affichés dans le moniteur RM,
numérotés par ordre croissant. L'affichage des contacts peut
étre activé ou désactivé pour chaque systeme numérique
individuel. A cet effet, différentes fonctions de filtrage sont
disponibles dans la fenétre de dialogue. En plus de |'affichage

|8 apmin (]
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H =
- ]
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m
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[ -

Abb. 15.112 Der Rickmelder-Monitor

par systeme numérique, les filtres mentionnés peuvent également étre limités aux contacts de retour

virtuels, aux générateurs d'horloge ou aux contacts de retour libres. Vous pouvez également régler les

espacements et donc le nombre de contacts affichés dans la fenétre a différents niveaux

d'agrandissement. L'affichage des numéros de contact dans cette fenétre de dialogue peut se faire

selon quatre modes différents :
e Fond blanc
Le contact de retour n'est pas occupé
e Fond rouge
Le contact de retour est occupé

e Fond blanc/rouge

Le contact de retour est configuré comme contact momentané ou est représenté comme

contact de simulation dans la simulation

o Texte (rouge)

Le contact de retour d'information n'est affecté a aucun module de retour d'information.

e Texte barré (noir ou rouge)

Le numéro du contact de retour d'information n'est pas attribué dans le schéma des voies.

5.17.5 Afficher tous les numéros CR
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Vous pouvez afficher les numéros attribués aux contacts de retour d'information dans le schéma de
voie. Pour cela, activez I'option <Plan de voies><Afficher tous les contacts de retour d'information>.

Ces numéros sont parfois difficiles a lire sur le schéma des voies.
Cependant, dés que vous maintenez le bouton gauche de la
souris enfoncé sur un numéro, celui-ci s'affiche en grand grace a

L I

Gleisstick (3yrnbol-Nr. 68)
Fbti: 052 (2.LOT HS-88-U5E 58 srang: 3 Modul Nr. 1 Anschluss: 4)
Momentkontakt belegt bis 54:565851 belegt

une fonction loupe.

Si vous avez activé cette fonction avant de définir un itinéraire a l'aide de la
fonction Départ/Arrivée ou du mode automatique, Win-Digipet la désactive
i::i automatiquement pour des raisons techniques liées au programme.

15.17.6 Différents affichages d'état et impressions

Dans la barre de menu, vous trouverez des commandes permettant de consulter I'état des systemes
numériques.

Statut des systémes numériques

En cliquant sur I'icone i@ ~ dans la barre d'icones, le systéme numérique correspondant
s'affiche dans une nouvelle fenétre avec les réglages actuels. Cet affichage varie en fonction du
systeme numérique utilisé.

Si vous utilisez plusieurs systemes numériques, vous pouvez passer de |'un a l'autre a l'aide de
la liste de sélection en bas a gauche.

42 Selon le nombre de systéemes numériques utilisés, plusieurs symboles identiques peuvent étre disponibles.
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En cliquant sur le bouton « Initialiser la connexion », vous pouvez réinitialiser le systeme
numérique sans avoir a fermer et redémarrer Win-Digipet.

Nom du projet
Lazone i3 WDP2025 \ous indique le nom de votre projet.
Impression du plan de voies

Il est également possible d'imprimer le plan de voies a partir du programme principal. L'option
de menu <Fichier><Imprimer le plan de voie> lance la routine d'impression. Toutes les options
de réglage sont intuitives et correspondent aux fonctions d'impression des autres parties du
programme.

Contrairement a l'impression du plan de voies dans I'éditeur de plan de voies, l'impression
affiche ou imprime ici I'état actuel du plan de voies, y compris la position des articles
magnétiques, des compteurs et I'occupation des indicateurs de véhicules.

Moniteur de qualité du signal

Cette fenétre affiche la « qualité » des paquets de données recus par les décodeurs de retour
d'information des véhicules (QoS)*. Il est ainsi possible, dans les zones de voie ou la qualité du
signal est mauvaise, de tirer des conclusions, par exemple sur la présence de saletés sur les
voies. Veuillez noter que cette fonctionnalité n'est actuellement prise en charge que par trés
peu de protocoles (par exemple BiDiB) ou de matériel.

15.17.7 Statut du systeme numérique dans la barre d'outils

Si Win-Digipet constate qu'un systeme numérique

connecté n'est pas (ou plus) actif, cela s'affiche a I'aide 0 N @ - 9 - @ - e T @ ~ @ T

d'un bouton rouge dans la barre d'outils « Systemes
numériques ».

En cliquant sur ce symbole, vous pouvez afficher le statut des systemes numériques et réactiver
immédiatement le systéme numérique en cliquant sur le bouton « Initialiser la connexion»
sans avoir a quitter Win-Digipet et a le redémarrer.

Pour modifier I'état d'un systéme numérique, une petite fleche située a coté des indicateurs
d'état permet d'afficher un menu contextuel. Celui-ci vous permet également d'initialiser le
systéme numérique, de le déconnecter et de le mettre en état Stop/Go.

43 QoS — Qualité de service
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Les systemes numériques désactivés (temporairement) avant le
démarrage de Win-Digipet dans le centre de démarrage peuvent
étre « activés » de la méme maniere pendant le fonctionnement.

Vous devez utiliser le bouton « Déconnecter » lorsque la
connexion au systéme numérique doit étre interrompue afin de
pouvoir modifier ses parameétres (par exemple, ['Intellibox
d’Uhlenbrock, lorsque des réglages doivent étre effectués sur le
bus LocoNet).

: Digtalsystem recht akiv

’10 Miekdn Ceetsal Station 3 v |

- |
| s | 3| e
_
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15.18 Matériel - Gestion des boosters

La gestion des boosters a pour objectif de réduire, méme sur les grandes installations comportant de
nombreux boosters, le nombre de coupures de I'ensemble de l'installation provoquées par des courts-
circuits qui perturbent le bon fonctionnement du réseau ferroviaire miniature.

Les boosters et les centrales numériques modernes offrent aujourd'hui la possibilité, par exemple en
cas de court-circuit ou de surcharge, de couper certains circuits de boosters et de maintenir en service
les zones non concernées.

Pour des raisons de sécurité, la gestion des boosters ne doit étre utilisée que pour les boosters qui
s'arrétent automatiquement en cas de court-circuit et qui ne dépendent pas de I'arrét par la centrale.

Il faut toujours s'assurer que le booster s'arréte en toute sécurité en cas de

A court-circuit ou de surcharge, méme sans intervention de la centrale ou du PC
I

Voici quelques exemples de boosters prenant en charge cette fonctionnalité :

Littfinski DB-4 www.ldt-infocenter.com
bmbtechnik — G. Boll www.bmbtechnik.de
Uhlenbrock Power 4 www.uhlenbrock.de

Tams B-4, B-6 www.tams-online.de

Lenz LV 102 www.digital-plus.de

CAN Modulbooster www.can-digital-bahn.com
OpenDCC Booster 2 www.opendcc.de

MUT Booster www.muet-digirail.de
Stdrz Power Pack www.firma-staerz.de
BiDiB Booster www.bidib.org ...

La configuration de la gestion des boosters s'effectue dans Win-Digipet dans le programme principal
ou dans I'éditeur de schéma de voies (cf. chapitre 5).

15.18.1 Configuration de la gestion des boosters
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http://www.ldt-infocenter.com/
http://www.bmbtechnik.de/
http://www.uhlenbrock.de/
http://www.tams-online.de/
http://www.digital-plus.de/
http://www.can-digital-bahn.com/
http://www.opendcc.de/
http://www.muet-digirail.de/
http://www.firma-staerz.de/

Pour démarrer la gestion des boosters dans Win-

Digipet, cliquez sur l'icone « Gestion des boosters » ou ﬁ
sélectionnez l'entrée correspondante dans le menu Outils du
programme principal. La boite de dialogue de configuration de la
gestion des boosters s'affiche alors.

Un clic avec le bouton droit de la souris dans la fenétre affiche a

nouveau un menu contextuel. Celui-ci permet de régler tous les
parameétres de la gestion des boosters. Les entrées du menu
connues ou explicites issues d'autres parties du programme,
telles que « Enregistrer I'enregistrement », ne seront pas reprises
ici. Nous nous limiterons exclusivement aux fonctions de la
gestion des boosters.

En plus des indicateurs d'état dans la gestion des boosters (vert =
actif, rouge = inactif et gris = désactivé), ceux-ci sont complétés
par des symboles d'état rouges ou verts avec un « i ». Ce symbole
s'affiche lorsque, par exemple, le systéme numérique n'est pas
actif ou que le booster fournit des informations d'état
supplémentaires (par exemple, booster dans la plage limite de
informations d'état étendues » ne sont

charge). Ces «

actuellement disponibles que pour quelques boosters, par

exemple les boosters BiDiB.

Le message d'état détaillé s'affiche dans une « info-bulle » des
gue vous passez la souris sur le symbole d'état dans la fenétre de
dialogue « Gestion des boosters ».

15.18.2 Création et suppression d'un booster

Sooster-Management/Stromanzeigen B
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Berghes
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Umbenennen

Parameter editieren

Neuen Booster anlegen

Neue Stromanzeige anlegen
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| Patensatz speschem
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| Zedle nach cben verschieben

SREXe L w8
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Abb. 15.116 Das Kontextmenu

Management

Zum
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"-ﬁ 0003 Schattenbahnhof

€ 0004 Burghausen

@ 0005 Bergheim

@ 0006 Paradestiecke

™ 0003 analoge Boosteranzeige 0%0°C
Abb. 15.117 Statusanzeige der Boosterbareiche

La premiere étape pour configurer la gestion des boosters consiste a créer un booster. Pour ce faire,

sélectionnez la commande <Créer un nouveau booster>.

Une nouvelle entrée avec un nom et un identifiant généré automatiquement est alors créée dans la
fenétre de dialogue « Gestion des boosters/Affichage du courant ». En cliquant dans la colonne «
Désignation » de la nouvelle entrée, vous pouvez encore modifier le nom proposé.
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Vous pouvez créer d'autres boosters de la maniére décrite ci-dessus. Pour mieux les distinguer, il est
recommandé de nommer les boosters en fonction de leur fonctionnalité.

Vous pouvez enregistrer chaque enregistrement via le menu, ou le programme vous le rappellera. Si
vous avez commis une erreur lors de la configuration d'un booster, vous pouvez supprimer cette entrée
a l'aide de I'option de menu « Supprimer I'enregistrement » (cf. fig. 15.116).

15.18.3 Affectation aux circuits de booster

Aprés avoir créé avec succes un ou plusieurs boosters, vous pouvez affecter chaque contact de retour
d'information ou article magnétique aux circuits de booster créés. Ces taches sont effectuées dans
I'éditeur de schéma de voie de Win-Digipet (cf. section 5.9).

15.18.4 Affichage des circuits d'amplificateur

Vous pouvez afficher a tout moment la répartition des contacts de retour d'information et des articles
magnétiques sur les différents circuits d'amplificateur dans le programme principal. Pour cette
fonction, maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez l'entrée souhaitée dans la boite de
dialogue de configuration de la gestion des boosters. Les symboles associés au circuit booster
sélectionné s'affichent alors en bleu.

05 10 15 20 25 45 t
el e I
Schattenbahnhof el O
ﬁ . 1 P Eoouer-Management/Sromantegen n'
- - ; -—-- - 0 Eetehrurg Nedrouch
. T

! . | ot €F Bughusen
ng--s e 4 ---— : e;‘; s-:: l

‘\ 7 5 1201 0444 e € 0% Pasdesbecke

Abb. 15.118 Die ,Blau" markierten Elemente sind dem Boosterbereich zugeordnet
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15.18.5 Réglage des parametres du booster

La fenétre de dialogue illustrée ici dans la fig. 15.119 est accessible via I'option du menu contextuel (cf.
fig. 15.116). Elle permet de régler différents parameétres qui déterminent le comportement de votre
booster.

[TV} Bezeiching Veshiauch Digitalzysbem Boosberibsswachung

#0003 Schatierbabehol [11. Unberibrock: Inbeibos I [T estgerst fi Booste] =l | Booster akiiv wern MK
g ] beselzt
L Booster Sleusnng
L 0 Magrwtatioel num W agretatioel zum | ¥
Booster Kurzschiurs-Abschalung BoosherwWisds-Enschalung
Fuszechius-prmdde- / |—' : |—‘
sushisende RME, o i 0

Bl sutomatischal Abcchalturg such lolgende  Be sulomalischar Emschabung such folgsnds
engchakien..

Boosherkreme sbschalten . Boosterkree &
#0003 5 chalterbabrhol HO003 Schattenbabnhol
HOD4 Bueghaisen HO00 Burghausen
HO005 Bergheim HO005 Bergheim
HOD0G Papadeclimche HO006 Paadecsiiscke

FMHWMMWM FMMMEMM
Zeriisle Zentisle

Shromanzesge

¥ - M ocdure - Steom
[LoconeiCV suslessn ] Astieh 63220 33 o, [7

[ Bsi % Last shschaten: | 90 4| M) nach | 5000 (4] b maec Tengeuois s

Diphionen
[T Bocster beim Progeammetat erschalben
[T Bocoter nach Notme: automatisch wasder singchallen

Sondarbooster
[Unanbeock Boostes via Loconst | ModuhcinovOr |33

Abb. 15119 Parameter des Booster-Managements varandern

e Détection des contacts de retour qui provoquent le court-circuit ou la réactivation d'un
booster

e Détection des articles magnétiques (par exemple K84) qui activent ou désactivent une
zone de booster.

e Intégration de boosters spéciaux, tels qu'un booster BiDiB ou un booster Uhlenbrock,
qui signalent leur état via le bus LocoNet ou BiDiB.

e Détection des zones de boosters voisines qui doivent étre désactivées ou réactivées en
cas de coupure.

e Activation automatique des boosters au démarrage du programme ou apres un arrét
d'urgence.
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e Intégration d'indicateurs de courant (par exemple du fabricant bmbtechnik) ou de
contacts de rétroaction qui signalent un court-circuit ou une surcharge des zones du
booster.

15.18.6 Activation ou désactivation des boosters

A I'aide du menu contextuel décrit en détail dans les sections précédentes (cf. fig. 15.116), les circuits
boosters créés peuvent étre activés ou désactivés individuellement. La fenétre de dialogue pour la
gestion des boosters I'indique par un point vert ou rouge, comme vous le connaissez déja dans la partie
du programme <Poste d’aiguillage>. Ces événements de commutation sont également consignés dans
le journal de Win-Digipet.

L'activation ou la désactivation des boosters peut également étre déclenchée automatiquement par
des actions de commutation (cf. section 11.5.23).

15.18.7 Activer/désactiver la surveillance des boosters

L'option « Activer/désactiver la surveillance des boosters », signalée par une boule grise, permet de
retirer (temporairement) certaines zones de la surveillance. Veuillez noter que vous devez également
sélectionner cette option de menu pour réactiver la surveillance.

15.18.8 Affichage des véhicules dans une zone de booster

La sélection de cette option de menu vous montre tous les véhicules ou trains qui sont enregistrés sur
les afficheurs de véhicules dans la zone de booster sélectionnée. Il va de soi que pour cette action, vous
devez avoir attribué vos contacts de retour d'information aux zones de booster dans I'éditeur de
schéma de voie. Dans la figure 15.120, tous les véhicules et trains de la zone de booster « gare fantéme
» sont affichés a titre d'exemple avec leur nom et leur adresse numérique respectifs.

5
Lok s urd Ziige im Beseich des Boosters:
1] | [{EaT] |.¢u:ltssr |
Buphausien CIERRET - R
£ 005 Beghem B GieeSie 11
£ o005 Pasdeecks 174 REITW W
10 g gl 0009 arige Boostmarce i{ige

Abb. 15.120 Darstellung aller Fahrzeuge und Zige in einem Boosterbereich

15.18.9 Effets de la gestion des boosters sur le fonctionnement des trains

Les itinéraires qui contiennent des contacts de retour d'information ou des articles magnétiques (s'ils
sont connectés au booster) dans une (ou plusieurs) zone(s) de booster inactive(s) ne sont pas exécutés
par Win-Digipet. Dans la boite de dialogue Départ/Arrivée ou dans l'inspecteur de déroulement des
trajets, des remarques correspondantes s'affichent dans ces cas.
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15.18.10 Indicateurs de courant

Si vous connaissez et utilisez les indicateurs de courant de Gerd Boll (www.bmbtechnik.de), vous
pouvez également les intégrer au schéma des voies en les associant a un encodeur.

Les indicateurs de courant peuvent également étre proposés par différents types de boosters. Ceux-ci
sont configurés dans la gestion des boosters dans la section « Indicateurs de courant » (cf. fig. 15.119).

Sélectionnez ici les parametres nécessaires pour votre type de booster. Dans le menu contextuel de la
gestion des boosters, cliquez sur I'entrée <Nouvel affichage de courant>. Vous pouvez également
configurer des indicateurs de courant externes, tels que ceux mentionnés ci-dessus. Pour ce faire,
sélectionnez le fabricant et saisissez le premier numéro de contact de retour de l'indicateur de courant
dans le champ libre.

Les contacts de retour doivent étre raccordés a I'aide d'un cable aux connexions correspondantes des
indicateurs de courant, sinon I'affichage ne peut pas fonctionner.

La case « Afficher au démarrage du programme » permet d'afficher en permanence l'indicateur a
I'écran de Win-Digipet tant qu'il n'est pas fermé. Les indicateurs de courant vous permettent désormais
de surveiller tres facilement la charge des boosters connectés.

Vous pouvez également intégrer ces indicateurs dans la boite de dialogue de configuration des
parameétres du booster et y définir les actions a exécuter a partir d'un certain seuil de charge.
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15.19 Matériel supplémentaire

15.19.1 Watch-Dog

Le Watch-Dog de Gerd Boll (www.bmbtechnik.de) peut également étre intégré a Win Digipet afin de
surveiller et sécuriser votre réseau ferroviaire miniature.

Aprés avoir cliqué sur l'icone ﬂ dans la barre d'outils « Matériel externe », la fenétre de dialogue
« Watch-Dog » s'ouvre. Il est possible que la barre d'outils soit masquée chez vous, mais vous pouvez
également accéder a la commande via le menu <Extras>. Cette fenétre affiche toutes les adresses «
Watch-Dog » créées.

Pour chaque Watch-Dog configuré, un article magnétique doit

étre configuré dans le schéma de voie afin d'assurer la fonction = Fr—
” . e N . . N B wrgictdog ] I A
de controle. L'article magnétique doit étre transféré dans la boite ’ et e
1 Fb e
de dialogue Watch-Dog par glisser-déposer. Cochez la case « actif saabainm I
[reahBrvmeen |

» pour activer le Watch-Dog. Win Digipet envoie alors une

commande de positionnement de 'élément Magnétique (VEIt) 8  ru s i e ot lestid kv
B el arth el anouesger urad 0 dezee Farcfer o Panieriegen

b |
=

Wi

1 i
Indprwgh Tt fmoec ] S00 o b

I'intervalle défini et le Watch-Dog surveille cette commande. Si b= -—

cette commande de positionnement n'est pas exécutée dans les Abb. 15.121  DerKonfigurationsdialog . Watch-Dog”

5 secondes, le Watch-Dog désactive tous les boosters du systeme
numérique surveillé et les véhicules ou trains s'arrétent brusquement.

Afin de garantir une sécurité maximale, vous ne devez en aucun cas utiliser la centrale comme
amplificateur pour commander également des trains, car le Watch-Dog ne peut pas surveiller ce circuit
électrique. Cependant, il « remarque » bien sir lorsque la centrale s'est « autonomisée » ; en effet,
dans cette situation, la séquence de commandes n'est pas envoyée dans les 5 secondes et le Watch-
Dog désactive les boosters. Vous pouvez toutefois connecter tous les articles magnétiques au circuit
électrique de la centrale, car le Watch-Dog n'est pas sollicité pendant plus de cing secondes dans les
cas suivants et se désactive donc :

e dans « Exécuter la position de base » en « Arrét d'urgence »

e |ors de I'appel des « Parametres systéeme »,

e lors de I'appel de I'« Editeur de schéma de voie »,

e |ors de l'appel de la « Base de données des véhicules »

e et lors du « Test de fonctionnement des articles magnétiques ».

Dés que les parties/fonctions du programme mentionnées sont terminées/achevées, le Watch-Dog
réactive automatiquement les boosters. A la fermeture de Win-Digipet, I'adresse de l'article
magnétique en question est envoyée en rouge afin que vous puissiez utiliser le réseau ferroviaire
miniature méme sans PC.

15.20 Commande par joystick dans Win-Digipet
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Dans Win-Digipet, vous pouvez commander trés facilement les véhicules et les grues a I'aide de votre

ou vos joysticks (jusqu'a 16 sont possibles).

Pour utiliser et configurer le joystick, cliquez sur l'icbne 5 dans la barre d'outils. Apres avoir
cliqué sur l'icone, la fenétre « Etat des Joysticks » s'ouvre et affiche la liste des joysticks disponibles.

Si vous utilisez la commande par joystick pour la premiére fois ou : = =

1 L

si vous souhaitez la modifier, vous devez ouvrir la fenétre en = Thas e TFomssn [ 20% ]
. . . . . ' . B0 Mieht o Sitben wickarden

cliqguant sur le bouton « Ouvrir la configuration » afin d'agrandir B Heinsymen

B0l Michi im Syibemn worarden

T Hich i Sysien vohurden

réglages nécessaires, par exemple pour I'affectation des touches |#%  HihtimSyten adanden
B0 Michtm Syrten wicharden

et des axes de I'appareil. La fenétre d'état des joysticks W07 ikt Gyttes vorharden
!'bl"ﬂ Mirh i Syrhean wiboereiar
1 i il

la boite de dialogue de configuration. Vous pouvez y effectuer les

Pour vos premiers réglages, vous pouvez vous baser sur les

parametres par défaut de l'image insérée ici. Vous pouvez Lokdibeae  Nothalt Ranglergang 't Lo Lokauswah!
également voir cette image lorsque vous ouvrez l'onglet «

A, . . . Lok- FD-
Exemple » dans la boite de dialogue de configuration. Function Punction

Lok
F3

Lok
F

Lokaugswahl-
Navigaton/;
FO-

L'illustration montre un joystick stylisé du fabricant Logitech. :
Vous pouvez toutefois utiliser n'importe quel autre joystick e

disposant des touches et des fonctions de commande

Fahrachse
DC-Modus
> Vorwarts
<- ruckwirts

«> Lok wenden
<~ Lok stoppen
V Loksound

nécessaires.

Vous effectuez les saisies pour la commande par joystick des ' J
Abb.15.123  Ein Beispiel fir die Achsen- und

véhicules ou des grues dans les quatre onglets. S stanhbiksin g ol Joyilioks

15.20.1 Commande par joystick d'un véhicule - Onglet « Axes »

Apres avoir cliqué sur le bouton « Ouvrir la configuration », la fenétre s'ouvre vers le bas et I'onglet «
Axes » s'affiche.
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Lorsque vous ouvrez cet onglet pour la premiére fois, le premier

des trois modes de commande possibles est présélectionné. _ —
Faruresghss [wrkt suf Lok rar bei gadniickier Lokfidwer- Taste]

H [H A : Wbich o | [ levvertimen & Modus: Felstres Genchwardigh st sndeiung
Vous pouvez le laisser tel quel pour l'instant et déplacer les | w7 ks DOFar o e diin]

i Modu ACFshwegier [Hullthebrg im Endsrachisg]

Test

manettes de votre joystick. | =

1

1 [ -
L'axe X du premier manche est présélectionné pour contrélerla | I$ Urboraa_ 3]
. s . . e . . L St T
vitesse du véhicule. Si vous le déplacez vers la droite, la vitesse

|| v chsentunktion
s'affiche dans le champ Test, comme dans la barre de contréle A [Urtmnat =
rapide. Si vous déplacez le manche vers la droite ou vers la W [l

. .. . , Swchsenieat

gauche, la vitesse augmente ou diminue et reste inchangéeen | . .

position initiale (position centrale du manche).

Abb. 15.124 Dar Konfigurationsdialog .Achsen®

Si vous déplacez maintenant le ou les deux manettes dans
différentes directions, le mouvement s'affiche également sur les trois autres fonctions d'axe (axes Y, Z
et R) et vous pouvez voir les possibilités offertes par votre joystick.

Vous étes libre d'attribuer les fonctions de votre choix aux différents axes, mais nous vous
recommandons d'utiliser les fonctions proposées dans I'exemple graphique pour vous familiariser avec
le systeme. Trois modes différents sont disponibles pour contrdler la vitesse du véhicule.

e Changement de vitesse relatif

Vous devez sélectionner ce mode si vous étes habitué a commander le véhicule en mode CA, par
exemple avec la centrale Marklin ou I'Intellibox, et que vous souhaitez que la vitesse du véhicule reste
inchangée apres la derniére commande. Dans ce mode, aucun changement de direction n'est possible
via |'axe sélectionné (en général I'axe X).

e Régulateur de vitesse DC (avec position centrale)

Vous devez sélectionner ce mode si vous souhaitez déterminer le sens de marche du véhicule via la
fonction d'axe sélectionnée et que la vitesse du véhicule doit toujours suivre immédiatement le
mouvement du manche de commande. Cela signifie que le véhicule s'arréte lorsque vous relachez le
manche de commande, quel que soit le sens de marche précédemment défini. C'est le mode proposé
dans I'exemple graphique.

e Régulateur de vitesse AC (position zéro en fin de course)

Dans ce mode, vous ne pouvez pas déterminer le sens de marche du véhicule via la fonction d'axe
sélectionnée. Lorsque vous reldchez le manche (en position initiale), la vitesse du véhicule est toujours
maintenue a la moitié de la vitesse maximale du véhicule. Pour freiner et accélérer, vous devez déplacer
le manche vers la gauche ou vers la droite, de sorte que le véhicule ne s'arréte que lorsque vous
maintenez le manche dans la position finale gauche.

o petmen AL Laem M@ B fewe (H e

|
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A droite du champ de sélection des axes pour le régulateur de vitesse se trouve le champ « Inverser ».

En cochant cette case, les informations de direction du manche de commande sont inversées. Ensuite,
vous devez définir les axes pour les fonctions « Arréter la locomotive » et « Faire demi-tour ».

Le mode que vous avez sélectionné parmi les trois modes ci-dessus n'a ici aucune importance, car cette
fonction est tres importante pour I'arrét d'urgence du véhicule, car les deux fonctions sont exécutées
immédiatement sans la touche de fonction « Conducteur de locomotive ».

Si vous n'avez pas défini de touche pour la fonction « Conducteur de
A locomotive », vous ne pourrez pas modifier la vitesse du véhicule par la suite.

15.20.2 Commande par joystick d'un véhicule - Onglet « Touches »

Dans cet onglet, vous pouvez définir les fonctions nécessaires. La touche correspondant a la fonction «
Conducteur de locomotive » mentionnée précédemment est importante, car sans elle, vous ne pouvez
ni définir ni modifier la vitesse du véhicule.

Pour sélectionner le véhicule a commander, vous avez Ilf.b groen A Jowen M@ | B B (T e

également besoin de la touche avec la fonction « Sélection de | [ [ =] [12]] sRElrr

locomotive ». Selon le type de joystick utilisé, vous disposez | I[% ]l %: j %H j :

d'un nombre variable de touches que vous pouvez attribuera | 4] — = ] [ o 7| | J

différentes fonctions. [ (51 unbenan =] [181] S [ 2 |
(6] [T =] (7] 3 R

Appuyez simplement sur une touche du joystick (elle s'affiche | {:— ]' % : j %H j '

en rouge) et sélectionnez ensuite la fonction souhaitée dans la |T e ﬁ [ = : Et::au:mugm

liste déroulante, par exemple « Marche de manceuvre ». La | I:? _: i—'l — _} 50 2] ke

boite de dialogue de configuration « Touches » o ' o J

Afin  que vous puissiez également commander Abb. 15,125  Der Konfigurationsdialog . Tastan"

confortablement votre véhicule en mode manoceuvre, un

champ a été ajouté en bas a droite pour indiquer la vitesse maximale en mode manceuvre. A I'aide des
touches fléchées, vous pouvez choisir une valeur comprise entre 1 et 200, la valeur par défaut étant 60
km/h.

15.20.3 Commande par joystick d'un véhicule — Onglet « Locomotive »
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Dans cet onglet, vous définissez la navigation dans la sélection de véhicules/grues appelée et dans la

fenétre d'arrét d'urgence ouverte.

En cochant la case correspondante, vous déterminez également
si la commande du véhicule doit s'ouvrir et se fermer
automatiquement et si la fenétre d'arrét d'urgence peut étre
commandée a l'aide du joystick. Confirmez votre sélection dans
la fenétre d'arrét d'urgence a l'aide d'une touche quelconque et
la fenétre se refermera immédiatement.

Vous pouvez attribuer d'autres fonctions au pavé directionnel,
comme le montre l'image. Ici aussi, appuyez sur la touche
souhaitée, puis attribuez la fonction de la touche marquée en
rouge dans l'onglet.

Apres avoir effectué ce réglage, vous devez encore cocher la case
« Joystick 1 actif » (dans la fenétre de dialogue au-dessus de

.:b sheen KX Taen MLk B pe

Fyane

Flaigation i der Loksumwmahlim Hothallansisr ml

™ MMaches [T ZF-Aches

I BeLoksusmshlsblsgs Lokconbol subomatisch oifnendschbaflen

™ Holsufenhatbadermg ubm Jogatick, shinasen

Pl of Visw Tagten POV, Tadbankinag

I E| _|S| =
| Abb. 15.126

I'image de la fig. 15.126) pour pouvoir utiliser le joystick configuré dans le programme.

Dar Konfigurationsdialog Lok™

En cliquant sur le bouton « Fermer la configuration », la fenétre agrandie vers le bas se ferme et en

cliguant a nouveau sur le bouton « Fermer », vous revenez au programme principal.

15.20.4 Commande par joystick d'une grue - Onglet Grues

Si vous souhaitez également commander une grue a l'aide du
joystick, vous devez effectuer les réglages nécessaires dans
I'onglet « Grues ». Les fonctions de chaque grue sont indiquées
dans la partie droite de I'onglet.

Dans cet exemple, nous allons commander la grue Marklin
46715. Pour cela, sélectionnez les boutons de sélection
correspondant aux trois fonctions d'axe possibles et veillez a
sélectionner des axes différents.

Comme vous pouvez le voir dans I'onglet, le joystick utilisé doit
disposer de deux manettes afin de pouvoir controler toutes les
fonctions.
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Abb. 15127 Der Konfigurationsdisiog .Krana”

En cliquant sur le bouton « Fermer la configuration », la fenétre agrandie vers le bas se ferme et en

cliquant a nouveau sur le bouton « Fermer », vous revenez au programme principal.
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15.20.5 Commande d'un véhicule/d'une grue a l'aide du joystick

Une fois les préparatifs décrits dans les sections précédentes effectués, vous pouvez immédiatement
tester la commande a I'aide du joystick dans le programme principal. Pour ce faire, cliquez sur la touche
du joystick a laquelle vous avez attribué la fonction « Sélection de locomotive ».

La fenétre « Sélection de locomotive pour joystick 1 » s'ouvre immédiatement et affiche tous les
véhicules et grues disponibles dans la gestion des véhicules en mode « Installation ». Le véhicule ou la
grue encadré(e) en vert est agrandi(e) en bas de la fenétre afin que vous puissiez le/la reconnaitre
méme a une grande distance de I'écran.

Sous l'illustration, I'adresse numérique et la désignation de la série du véhicule ou de la grue s'affichent.
Al'aide des boutons définis pour la navigation dans la sélection de véhicules, vous pouvez sélectionner
un autre véhicule ou une autre grue, le cadre vert étant toujours transféré au véhicule sélectionné. Une
fois que vous avez sélectionné un véhicule, il vous suffit de cliquer sur n'importe quel autre bouton
pour fermer la fenétre. Vous pouvez désormais contrdler le véhicule ou la grue sélectionné(e) sur le
réseau ferroviaire miniature a I'aide du joystick.

Si vous avez coché la case « Ouvrir/Fermer le contrdle du véhicule » d'un véhicule sélectionné dans
I'onglet « Véhicules » des parametres systeme, vous verrez le controle du véhicule avec un régulateur
de vitesse vert ou jaune.

Le régulateur de vitesse vert permet de rouler sur toute la plage de vitesse, tandis que le régulateur
jaune indique que la vitesse de manceuvre est activée et que le véhicule roule donc a moitié vitesse
dans les différents niveaux de vitesse.

Pour modifier la vitesse du véhicule, vous devez toujours appuyer
simultanément sur la touche « Conducteur de locomotive » et sur le joystick.
A Si vous relachez la touche « conducteur de locomotive » plus tot, la vitesse
actuelle du véhicule reste inchangée jusqu'au prochain changement de vitesse.

15.20.6 Autres commandes via le menu contextuel dans la fenétre « Etat des Joysticks »

Si votre joystick ne dispose pas d'un nombre suffisant de touches pour activer ou désactiver la vitesse
de manoceuvre et/ou I'ABV (décélération de freinage), vous pouvez ouvrir un menu contextuel dans la
fenétre de dialogue « Etat des Joysticks » en cliquant avec le bouton droit de la souris.
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Vous pouvez alors cocher ou décocher les deux commandes. Cela s'affiche également dans le contréle
du véhicule ouvert. Vous pouvez également sélectionner le véhicule a commander ou la grue souhaitée
a l'aide de la commande <Sélectionner une locomotive> dans le menu contextuel.

La fenétre de sélection du véhicule s'affiche alors et vous pouvez sélectionner le véhicule a commander
en double-cliquant sur I'image du véhicule ou de la grue. Apres le double-clic, la fenétre de sélection
du véhicule se ferme et vous pouvez commander le véhicule a I'aide du joystick.

15.21 Commander Win-Digipet avec un appareil mobile

Les fonctions essentielles de Win-Digipet peuvent également étre commandées a partir d'un appareil
mobile tel qu'un smartphone, une tablette ou un ordinateur portable.

Une application (ou « app ») est lancée sur ces appareils, qui établit une connexion sans fil via Wi-Fi
avec votre PC de modélisme ferroviaire. Cette application permet ensuite d'exécuter des itinéraires et
des séquences d'itinéraires, de commander des véhicules ou des trains, d'activer des articles
magnétiques et d'afficher des contacts de retour.
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De plus, ces appareils permettent d'afficher votre schéma de voies. Markus Herzog a développé et

programmé les applications nécessaires pour les différents systémes d'exploitation et les met a
disposition gratuitement. Elles ne font toutefois pas partie intégrante de Win-Digipet 2025, mais le
programme Win-Digipet fournit l'interface réseau nécessaire a cet effet.

Win-Digipet ne peut offrir aucune assistance en cas de problemes liés au
contréle de Win-Digipet via des appareils mobiles. En raison du grand nombre
de types d'appareils différents avec des versions différentes des systemes

d'exploitation, aucune garantie de fonctionnement n'est accordée pour les
A applications mobiles.

Vérifiez simplement si elles fonctionnent avec votre appareil mobile. Si
I'application ne fonctionne pas, vous pouvez le signaler sur le forum Win-
Digipet, dans le sous-forum Win-Digipet Mobile.

Il n'existe toutefois aucun droit a une adaptation des applications.

5.21.1 Conditions requises pour le contréle a I'aide d'un appareil mobile
Pour pouvoir contréler Win-Digipet a partir de votre appareil mobile, il faut que :

e votre PC de modélisme ferroviaire soit compatible Wi-Fi (par exemple avec une clé USB Wi-Fi)
ou connecté a un réseau avec acces Wi-Fi.
e Votre appareil mobile doit également étre compatible Wi-Fi et se trouver sur le méme réseau.

Votre appareil mobile doit étre équipé de I'un des systemes d'exploitation suivants :

e Windows Mobile,
e Android,
e AppleiOS.

Enfin, I'application requise pour |'appareil concerné doit étre installée. Les applications sont
généralement disponibles sur les plateformes de distribution de logiciels (par exemple AppleStore,
Google PlayStore ou Windows Store). Vous trouverez également de plus amples informations sur les
sources d'approvisionnement, les versions, etc. dans le forum des utilisateurs Win-Digipet.

15.21.2 Etablir une connexion entre Win-Digipet et un appareil mobile
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Il n'est pas possible ici de présenter toutes les étapes pour chaque appareil mobile. A titre d'exemple,
nous décrivons ici l'installation pour un appareil fonctionnant sous Android.

Dés que votre PC de modélisme ferroviaire a accés a un réseau

Wi-Fi, vous pouvez cliquer sur le symbole de I'antenne dans la  [Nessimsigss ror [©0 SRl Fo [0

1 . IPMusln rivﬂl: Pz IF‘ Pdwnur- du.lm Pz
barre E d'outils « Extras ». | (e A
La fenétre de dialogue « Win Digipet Remote » s'ouvre alors et | vebundsne Cherts: | Verbandana Chants:
Mams | Lok Hare | Lok

affiche la ou les adresses IP de votre PC de réseau ferroviaire.
L'adresse du port 15209 en haut est obligatoire et ne doit pas
étre modifiée.

Eiraledungsn | Enstehangsn

En cliquant sur la zone rouge « Module réseau inactif », celle-
Sekbefon | Sehbafan

ci devient verte et le module réseau est ainsi activé.

Abb. 15.128 Das inaktive bzw. aktive Netzwerkmodul

Dans I'exemple illustré a la figure 15.128, le module réseau {Bildmantags)

inactif ou actif (montage photo) Win-Digipet affiche une

adresse IP. Dans ce cas, il s'agit de la connexion du PC au réseau local sans fil. Si plusieurs adresses sont
répertoriées dans la fenétre de dialogue, I'adresse IP de l'interface WLAN doit étre sélectionnée.

Dans cet exemple, il s'agit de 192.168.178.214. Aprés avoir installé et lancé I'application sur I'appareil
mobile, vous devez y saisir I'adresse IP de I'ordinateur du modeéle réduit de train (ici, dans I'exemple,
192.168.178.214), puis appuyer sur « Connecter ». Outre le protocole DHCP mentionné ci-dessus, le
protocole mDNS* est de plus en plus fréquent dans les réseaux. Ce protocole est utilisé pour résoudre
les noms d'hétes en adresses IP dans les petits réseaux qui ne disposent pas de serveur de noms local®.

Dans l'onglet « Matériel » des parametres systeme Win-Digipet, une petite icone en forme de loupe
@ s’affiche des que vous configurez un systeme numeérique prenant en charge cette
fonction.

44 mDNS - multicast Domain Name Service
45 Source : Wikipédia

Le protocole mDNS vous permet de localiser votre appareil mobile si nécessaire, car I'application prend
en charge le protocole et, si le service mobile Win-Digipet est configuré en conséquence dans les
parametres systeme, répond a ce type de requétes de protocole.

Les deux graphiques suivants montrent la connexion réussie d'un téléphone mobile avec le systeme
d'exploitation Android 14. Pour utiliser toutes les fonctions de Win Digipet 2025, la version 3.0 de
I'application au minimum est nécessaire sur |'appareil mobile.
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192.168.178.214

Win Dgipat Port

WDPUZSEPROXIMA CENTALUR

v Glesplan-Modus

IP Adressen des Gerdtes
192168170154

Abb. 15.129 Die IP-Adresse des PC wird in der App Abb. 15.130

Ein Fahrzeug-Control in der mobilen App
eingegeben

Sila connexion est établie avec succes, I'adresse IP de I'appareil mobile s'affiche dans le module réseau
de l'ordinateur. Vous obtenez également ici des informations sur le véhicule qui est éventuellement
commandé par |'appareil mobile.
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Le bouton « Parametres » permet d'élargir la bofte de dialogue et vous pouvez désormais attribuer ou

retirer des droits de controle de votre installation a chaque client mobile. Les droits peuvent étre définis
différemment pour chaque client. Vous pouvez par exemple autoriser un invité a conduire uniquement
un certain véhicule, tandis qu'un autre invité ne pourra conduire que dans une certaine partie de votre
installation de train miniature.

. — Biharedeig unibekirkr Cherkt e ——
Paitz |15 =
R o [ | oo 3 i .
IP-Adissen dises PLs |
15z 168 178 714 — ChentIERIERITEIES |
Gnadiagerde Rachin Fahromuge Glaishidbersachs
¥ Fabromag Steusng | Mactieiplan =l
Veibundene Clhienl ¥ FahrshalanFaharailer S souenz suffufen
Hane [ I =] Hagmau;l?lmmq it Bain
TREIREITAIR 1201588 E dudgehen qutisen do s
Aubormsdi, slaen'sioppen Faurpugn
[ Miathll sirkcie Fahizeuge in
¥ Hothat suheben diogs Lizk
sachien
™ Vendungeosd begencenimnt [ 0[]k ul ﬂ]
Wio: Pz Fahersugs sur
Emthalurgen IP. 152 168 175 U84 Baviahenten Arcdoid Wersion: 2000 r Glsisbidberechen
Gierate-i01: Banf 208-0aT7-4004 671 a-Jed Be BEETHEA [=] pedyzcen
Sehbis |

Abb. 15.137 Die Rechtevergabe fir mobile Clignts in Win-Digipet

Nous renoncons volontairement a fournir une description plus détaillée des applications, car celles-ci
ne font pas partie du produit Win-Digipet. Win-Digipet fournit uniquement l'interface réseau
nécessaire. Les applications sont de structure simple (comme c'est généralement le cas pour les
applications) et largement intuitives.
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15.22 Arréter le fonctionnement du train miniature avec Win-Digipet

En cliquant sur l'icbne o dans la barre d'outils, vous arrétez le fonctionnement du train miniature
sur votre installation.

Toutes les données sont enregistrées a la fermeture de Win-Digipet et sauvegardées conformément a
vos indications dans les parameétres systéme.

Afin d'éviter toute perte de données, vous devez toujours utiliser la sauvegarde
proposée dans la mesure du possible. Cochez donc les cases conformément
aux explications fournies a la section 3.11.1. La case « Demande de

A confirmation pour la sauvegarde des données » vous permet de décider vous-
méme, lors de la fermeture de Win-Digipet, si une sauvegarde doit étre
effectuée ou non.

15.23 Commandes de menu et du clavier dans Win-Digipet

Dans le programme principal de Win-Digipet, la commande de menu
<Aide><Raccourcis clavier/combinaisons de touches> Toutes les commandes
clavier/combinaisons de touches s'affichent dans une nouvelle fenétre.

Vous trouverez toutes les commandes clavier a imprimer sur les pages suivantes.

Raccourcis clavier et combinaisons de touches dans le programme principal de WD
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Appuyez sur la touche de fonction...

F1 La fonction d'aide est appelée.

F2 toutes les commandes de locomotive sont minimisées et disposées en haut
F3 toutes les commandes de locomotive sont minimisées

F4 toutes les commandes de locomotive sont fermées

F5 augmentez le facteur de zoom [Zoom +)

F6 réduisez le facteur de zoom (Zoom)

F7 annulez toutes les routes

F8 arrétez toutes les locomotives ou remettez-les en marche

F9 déclenchez un arrét d'urgence

F11 vous permet de passer d'une fenétre ouverte a l'autre

Nouveau menu contextuel avec commandes pour la fonction départ/arrivée, verrouillage de la modification des voies

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un champ vide ou occupé pour afficher un menu contextuel.

Cliquez pour passer de...

ROUGE E et NOIR @ Touche ALT + touche droite de la souris
Bleu ﬂ] et Noir ﬂ Touches ALT et Shift + touche droite de la souris
Pour supprimer le numéro de locomotive Touche Shift + bouton droit de la souris.

La touche/combinaison de touches doit toujours étre maintenue enfoncée.

Blocage des voies/itinéraires

Cliquez sur un champ de numéro de train vide avec la touche Maj + bouton droit de la souris, puis avec.

un premier clic le champ du numéro de train s'affiche en ROUGE avec un X blanc B
un deuxieme clic le champ du numéro de train s'affiche en ROUGE avec un Z blanc B
un troisieme clic moyen un champ de numéro de train vide s’affiche. |—|

Chaque clic supplémentaire répete le processus.

Fonction départ/arrivée pour les itinéraires et les trajets

Cliquez avec le bouton central de la souris sur « Démarrer », puis sur « arrivée ».

Fonction départ/arrivée pour le navigateur de trajets

Touche ALT+ bouton central de la souris sur le champ du numéro de train de départ, puis.

Touche ALT + bouton central de la souris sur le champ du numéro de train de destination.

Enregistrement semi-automatique de la vitesse de conduite

Touche Shit-[Maj) + bouton gauche de la souris sur le symbole de départ et d'arrivée

Dans le contréle actif de la locomotive,

la fleche DROITE ou HAUT augmente la vitesse ,
la fleche GAUCHE ou BAS la réduit
La touche FIN permet de régler la vitesse maximale

La touche POS 1 et la barre d'espace permettent d'arréter immédiatement

Touche Maj + fleche DROITE ou HAUT pour accélérer d'un cran
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Touche Maj + fleche GAUCHE ou BAS pour ralentir d'un cran

Touche Maj + touche FIN pour régler la moitié de la vitesse maximale.

Touche Maj + touche POS 1 et touche ESPACE pour régler la vitesse du décodeur
Touche « D » et touche « A » pour changer le sens de marche

Touche _F* pour activer/désactiver la fonction Locomotive.

La touche « S= » active/désactive le son de la locomotive

Les touches « 1 » a « 8 » activent/désactivent la fonction de la locomotive F1 a F8

Cliquez sur la locomotive dans la liste des locomotives, le controle de locomotive avec les touches suivantes puis avec

le bouton central de la souris affiche le champ du numéro de train en rouge

la touche Shift + le bouton gauche de la souris affiche le champ du numéro de train en rouge et déplace éventuellement le
plan de voies

Raccourcis clavier et combinaisons dans I'éditeur de schéma de voies de Win-Digipet 2025

Enregistrement automatique des articles magnétiques sur le plan de voies

le bouton central de la souris dans le clavier virtuel et articles magnétiques

Enregistrement automatique modules de contact sur le plan de voies

le bouton central de la souris dans le moniteur de CR et symboles d’aiguillage

15.24 Comportement en matiére de vitesse lors des séquences de voies de circulation

Le graphique ci-dessous illustre le comportement de Win-Digipet en matiere de vitesse lors du passage d'une voie de
circulation a une autre dans les séquences de voies de circulation ou dans le mode de conduite automatique.
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